
การคัดเลือกนวัตกรรมของครูผู้สอน นิทรรศการ “Success Story SESA17 symposium : S-S-S-S 2019” 
ชื่อผลงาน :  “บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ระบบประสาทและอวัยวะรับความรู้สึก รายวิชาชีววิทยา 2  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5”  
ผู้น าเสนอผลงาน : นางเบญจวรรณ อานามนารถ  ครูช านาญการ โรงเรียนท่าใหม่“พูลสวัสด์ิราษฎร์นุกูล” จ.จันทบุรี 
1. ความส าคัญของนวัตกรรม  
        จากสภาพการจัดการเรียนการสอนวิชาชีววิทยา พบว่ายังมีส่ือในการเรียนการสอนท่ีให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ได้เต็มตาม
ศักยภาพนั้นยังไม่เพียงพอและไม่หลากหลาย  ไม่กระตุ้นความสนใจของผู้เรียนเท่าท่ีควร โดยจากการวิเคราะห์ผลคะแนนเฉล่ีย
การสอบรายภาครายวิชาชีววิทยา 2 ค่อนข้างต่่า จากสภาพปัญหานี้ได้พัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) เรื่อง ระบบ
ประสาทและอวัยวะรับความรู้สึก ท่ีประกอบด้วยภาพ เสียง และการเคล่ือนไหว เพื่อใช้ประกอบการจัดการเรียนรู้ โดยบทเรียน
นี้นอกจากจะสามารถน่าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ในช้ันเรียนแล้ว ผู้เรียนยังสามารถน่าไปศึกษาด้วยตนเองได้อีกด้วย 
2. วัตถุประสงค์และเป้าหมายของการด าเนินงาน  
    1. เพื่อสร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ระบบประสาทและอวัยวะรับความรู้สึก 
รายวิชาชีววิทยา 2  ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ท่ีก่าหนด 80/80 
    2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อนเรียนและหลังเรียน โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนฯ 
    3. เพื่อศึกษาระดับความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนฯ  
3. ขั้นตอนการด าเนินงาน  
    3.1 ขั้นการวิเคราะห์ข้อมูล (ศึกษาและวิเคราะห์หลักสูตร/สาระการเรียนรู้ เรื่อง ระบบประสาทและอวัยวะรับความรู้สึก 
ก่าหนดเป็นหน่วยการเรียนรู้ /ศึกษาหลักการ วิธีการ ทฤษฎี และเทคนิควิธีการสร้าง CAI /เขียนผังงาน จัดล่าดับเนื้อหา
ก่อนหลังและออกแบบ Story board 
    3.2 พัฒนาและสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนและน่าเสนอผู้เช่ียวชาญ และน่า CAI ไปทดลองใช้กับนักเรียน (Try out) 
ทดลองแบบหนึ่งต่อหนึ่ง ทดลองแบบกลุ่มเล็ก และทดลองภาคสนาม 
    3.3 จัดท่า CAI ได้ปรับปรุงแก้ไขเรียบร้อยแล้ว ไปใช้กับนักเรียนกลุ่มตัวอย่าง และหาประสิทธิภาพของ CAI โดยใช้สูตร 
E1/E2  โดยก่าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพเท่ากับ 80/80  
    3.4 สร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง ระบบประสาทและอวัยวะรับความรู้สึก 
    3.5 การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์         
4. ผลการด าเนินงาน / ประโยชน์ที่ได้รับ 
    1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีประสิทธิภาพ 83.86/82.86 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีก่าหนดไว ้
    2. นักเรียนท่ีเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน เรื่อง ระบบประสาทและอวัยวะ
รับความรู้สึก สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส่าคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 
   3. ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน อยู่ในระดับมากท่ีสุด ( X  = 4.61, S.D. = 0.51)  
5. ปัจจัยความส าเร็จ  
คณะครูกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ และผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
6. บทเรียนที่ได้รับ 
    ในการจัดการเรียนรู้ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน นักเรียนมีการเรียนรู้ได้ตามศักยภาพของตนเองและความแตกต่าง 
แต่ละบุคคล จึงไม่ควรจ่ากัดเวลา และครูควรอยู่กับนักเรียนเพื่อให้ค่าปรึกษาและตอบข้อสงสัยท่าให้นักเรียนเรียนรู้ได้ต่อเนื่อง 
7. การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ 
   ได้เผยแพร่นวัตกรรมนี้ให้แก่ครูผู้สอนวิชาชีววิทยา จ่านวน 11 โรงเรียน ในจังหวัดจันทบุรีและตราด และเผยแพร่ผ่าน
เว็บไซต์ครูบ้านนอกดอทคอม (www.kroobannok.com) เมื่อวันท่ี 26 พฤศจิกายน 2561   


