
วิธีปฏิบัติท่ีเปนเลิศ (Best Practices) ของนักเรียน 
หนึ่งนักเรียน หนึ่งความรู KM  “One Child One Knowledge” 
งานนิทรรศการ “Success Story SESA 17 Symposium: S-S-S-S 2019”  

**************************************** 
1. ประเภทผลงาน  
1.1 ผลงานประเภทบุคคล นางสาวจิระนันท  สุนิธี นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 6  
1.2 ช่ือผลงาน วิธีปฏิบัติท่ีเปนเลิศ : การพัฒนาทักษะการพูดเพื่ออาชีพ (ภาษาญ่ีปุน) โดยใชบทบาท
สมมติ  (Role Playing) สู เหรียญทอง ระดับชาติ (ภูมิภาค ภาคกลางและภาคตะวันออก) งานมหกรรม

ความสามารถทางศิลปหัตถกรรม วิชาการ และเทคโนโลยีของนักเรียน คร้ังท่ี 68 ปการศึกษา 2561  

ระหวางวันท่ี 25 - 27 ธันวาคม 2561 ณ จังหวัดนครปฐม กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

(ภาษาญ่ีปุน) โรงเรียนมะขามสรรเสริญ อําเภอมะขาม จังหวัดจันทบุรี  
2. ประเด็นการพิจารณา 
2.1 ความสําคัญของวิธีปฏิบัติท่ีเปนเลิศ  
 กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ สงเสริมใหนักเรียนมีทักษะภาษาตางประเทศ 4 ทักษะ ฟง พูด 
อาน และเขียน โดยการพัฒนาทักษะการพูดเพื่ออาชีพ (ภาษาญ่ีปุน) โดยใชบทบาทสมมติ  (Role 
Playing)  
2.2 วัตถุประสงคและเปาหมายของการดําเนินงาน 

2.2.1 วัตถุประสงค   

 เพื่อพัฒนานักเรียนใหมีทักษะการพูดเพื่ออาชีพ (ภาษาญ่ีปุน) โดยใชบทบาทสมมติ  (Role Playing)  

2.2.2 เปาหมาย 

      นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะการพูดเพื่ออาชีพ (ภาษาญ่ีปุน) โดยใชบทบาทสมมติ  (Role Playing)  

2.3 ข้ันตอนการดําเนินงาน   
 การออกแบบผลงานวิธปีฏิบัติท่ีเปนเลิศ การดําเนินงานตามกิจกรรม ดําเนินงานตามกิจกรรม 5 
กระบวนการในการวางแผนและใชบทบาทสมมติ  
2.4 ผลการดําเนินงาน/ประโยชนท่ีไดรับ 
 นักเรียนสามารถพัฒนาทักษะการพูดเพื่ออาชีพ (ภาษาญ่ีปุน) โดยใชบทบาทสมมติ  (Role 

Playing) 
2.5 ปจจัยความสําเร็จ 
 นักเรียนไดรับรางวัล เหรียญทอง ระดับเขตพื้นท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 17  
และเหรียญทอง ระดับชาติ (ภูมิภาค ภาคกลางและภาคตะวันออก) งานมหกรรมความสามารถทาง
ศิลปหัตถกรรม วิชาการ และเทคโนโลยีของนักเรียน คร้ังท่ี 68 ปการศึกษา 2561 ณ จังหวัดนครปฐม  
2.6 บทเรียนท่ีไดรับ 
 นักเรียนสามารถฝกฝน พัฒนา และมีความเช่ือม่ันในตนเองได  
2.7 การเผยแพร/การไดรับการยอมรับ 
 นักเรียนนาํเสนอการพูดเพื่ออาชีพ (ภาษาญ่ีปุน) โดยใชบทบาทสมมติ  (Role Playing) กิจกรรม

ของโรงเรียน หนวยงาน และชุมชนตางๆ ได 


