
วิธีปฏิบัติท่ีเปนเลิศ(Best Practise) 

ชื่อเร่ือง การพัฒนาทักษะทางดานการฟงและการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3 โดยใชเกม Smart Millionaires 

ชื่อผูเสนอ นางสาวจิรารตัน เคลือบแกว 

หนวยงาน/กลุมสาระ กลุมสาระการเรยีนรูภาษาตางประเทศ 

1. ความเปนมาและความสําคัญ 

ในปจจุบันสภาพปญหาในการจดัการเรยีนการสอนวิชาภาษาอังกฤษในโรงเรียนแกงหางแมวพิทยาคาร นักเรียนยังขาดทักษะในการ

เรียนรูทางภาษา ดานการฟง การพูด การอาน และการเขียน อันเน่ืองมาจากการขาดกําลังใจ แรงจูงใจในการเรียนรู ขาดความเขาใจในไวยากรณ

ภาษาอังกฤษและไมสามารถพูดสือ่สารได อีกท้ังมีเจตคติดานลบในการเรยีนภาษาอังกฤษสงผลใหมผีลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษอยูใน

เกณฑต่ํา ดวยเหตุผลน้ีครูผูสอนจึงหาแนวทางใหนักเรียนเรียนแบบสนุกสนานผสมผสานกับการไดความรู โดยใชเกม Smart Millionaires เพ่ือ

เสรมิสรางทักษะทางดานการฟงและการพูดภาษาอังกฤษใหมากข้ึน 

2. วัตถุประสงคและเปาหมายของการดําเนินงาน 

    2.1 วัตถุประสงค 

1) เพ่ือพัฒนารูปแบบการจัดการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ 

2) เพ่ือพัฒนาทักษะทางภาษาดานการฟงและการพูด 

3) เพ่ือสรางเจตคติดานบวกในการเรียนภาษาอังกฤษ 

    2.2 เปาหมายของการดําเนินงาน 

         เชิงปริมาณ : นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3/3 จํานวน 32 คน 

         เชิงคุณภาพ : - มีการพัฒนารูปแบบการจดัการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ 

     - นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3/3 มีทักษะทางภาษาทางดานดานการฟงและการพูด 

     - นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 3/3 มีเจตคตดิานบวกในการเรียนภาษาอังกฤษในระดับกลางข้ึนไป 

3. ขัน้ตอนการดําเนินงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. ผลการดําเนินงานและประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับ 

1. รูปแบบการเรียนการสอนน้ีทําใหนักเรียนไดใชทักษะทางภาษาดานการฟงและการพูดและเปนวิธีการทบทวนเน้ือหาสาระตาม

วัตถุประสงคของการจัดการเรียนรูไดมากข้ึนโดยผานการเลนเกมประกอบการจัดการเรียนรูทําใหผูเรยีนมีความสนใจในการเรยีนมากข้ึน เกิด

ทัศนคติท่ีดีตอการเรียนภาษาอังกฤษ เกิดแรงจูงใจในการเรยีน  

2. นักเรียนมีการพัฒนาทักษะดานการฟงและการพูดและการเลนเกมทําใหนักเรียนเกิดความทาทาย กลาแสดงออกและมีความมั่นใจใน

การใชภาษาอังกฤษมากข้ึน 
5. ปจจัยความสําเร็จ 

1. ไดรับความรวมมือจากครภูายในกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศและนักเรียนมีความสนใจในการเลนเกม Smart Millionaires 

6. บทเรียนท่ีไดรับ 

1. ควรมีการรวบรวมกิจกรรมท่ีเหมาะสม สําหรับการจัดการเรียนรูโดยใชเกม Smart Millionaires ท้ังกิจกรรมท่ีทําเปนงานรายบุคคล 

งานคู หรืองานกลุม เพ่ือเปนแหลงขอมูลในการศึกษาคนควาและนําไปใชประโยชนสําหรับครูผูสอนกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ 

7. การเผยแพร การไดรับการยอมรับ รางวัลท่ีไดรับ 

1.เผยแพรแผนการจัดกิจกรรมใหครูกลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศภายในโรงเรียน 

2.ไดรับรางวัลรองชนะเลิศกิจกรรมการเรียนรู Active Learning วิชาภาษาตางประเทศ สถานศึกษานํารองในการพัฒนารูปแบบ/แนว

ทางการจัดการเรียนรู ระดับสถานศึกษาและระดับจังหวัดจันทบุรี ในโครงการ TFE (Teams For Education) 


