วิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practice)
ชื่อผลงาน            Which profession is us ?  อาชีพไหน ที่ใช่ตัวเรา 
ชื่อผู้เสนอผลงาน    นางสาวรุ่งอรุณ  สิทธิศร  ตำแหน่ง ครูผู้ช่วย
[bookmark: _GoBack]ชื่อหน่วยงาน/กลุ่มสาระการเรียนรู้  โรงเรียนขลุงรัชดาภิเษก   กิจกรรมแนะแนวผลการดำเนินงาน/ประโยชน์ที่ได้รับ
         กิจกรรมเกมเศรษฐี อาชีพในฝัน ช่วยให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นสนุกสนาน                ในการเรียน ลดความตึงเครียด  มีทัศนคติที่ดี             ต่อกิจกรรมแนะแนว และได้วิเคราะห์                  การเลือกอาชีพที่ตนเองสนใจตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง
ปัจจัยความสำเร็จ
      1.  ความกระตือรือร้นและความตั้งใจ              ในการทำกิจกรรม
      2.  ความร่วมมือของนักเรียนในการ                      ร่วมกิจกรรม	
บทเรียนที่ได้รับ
     จากการทำกิจกรรม เกมเศรษฐี อาชีพ          ในฝัน พบว่า นักเรียนมีความสนุกสนานเพลิดเพลิน เรียนรู้อย่างมีความสุข และบอกลักษณะของอาชีพที่สนใจและเหมาะสม            กับตนเองได้

[bookmark: _Hlk17019234]ความสำคัญขององค์ความรู้
ในปัจจุบันมีการเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจสังคมและด้านอื่น ๆ              อย่างรวดเร็ว  ซึ่งเป็นผลมาจากความเจริญก้าวหน้าทางเทคโนโลยี                         และวิทยาการทำให้มีอาชีพเกิดขึ้นมากมาย อาชีพแต่ละอาชีพจะเหมาะสม   กับบุคคลหนึ่ง แต่อาจจะไม่เหมาะสมกับอีกบุคคลหนึ่ง  เนื่องจากบุคคลมีความแตกต่างกันในหลายด้าน การแนะแนวอาชีพ จึงมีความสำคัญต่อผู้เรียน             ที่จะช่วยให้ผู้เรียนรู้ว่าตนเองมีความสนใจในอาชีพอะไรและสามารถ                 เตรียมตัวพัฒนาตนเอง เตรียมความพร้อมเข้าสู่อาชีพได้อย่างเต็มศักยภาพ 
	จึงได้นำกิจกรรม “เกมเศรษฐี อาชีพในฝัน” มาช่วยในการ                        จัดกิจกรรมการสอนเพื่อเสริมสร้างบรรยากาศในการเรียนรู้ของผู้เรียนให้มีความกระตือรือร้น สนุกสนานและช่วยให้ผู้เรียนรู้จักอาชีพแต่ละอาชีพ                 มากยิ่งขึ้น 


    





[bookmark: _Hlk17014747]		   	

วัตถุประสงค์และเป้าหมายของการดำเนินงาน
      วัตถุประสงค์
[bookmark: _Hlk17018508]       1.  เพื่อให้นักเรียนบอกลักษณะของอาชีพที่สนใจและเหมาะสม           กับตนเอง
       2.  เพื่อให้นักเรียนร่วมกันอภิปรายสรุปอาชีพตามลักษณะนิสัย               จากแบบทดสอบเพื่อให้นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่ออาชีพสุจริต
       เป้าหมาย
       เชิงปริมาณ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 โรงเรียนขลุงรัชดาภิเษก
       เชิงคุณภาพ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 มีเจตคติที่ดีต่ออาชีพสุจริต       และบอกลักษณะของอาชีพที่สนใจและเหมาะสมกับตนเองได้





การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ
      ผู้สอนได้เผยแพร่ กิจกรรม เกมเศรษฐี อาชีพ ในฝัน ให้กับนักเรียนภายในโรงเรียนขลุงรัชดาภิเษก





ขั้นตอนการดำเนินงาน การจัดการเรียนรู้แบบ 5 STEP
1. ขั้นระบุคำถาม  นักเรียนดูหนังสั้น เรื่อง สับปะรด จากนั้นครูสนทนาเพื่อแลกเปลี่ยนความคิดและทัศนคติของนักเรียน                
ครูตั้งคำถามเกี่ยวกับอาชีพ  พร้อมให้นักเรียนดูรูปภาพการประกอบอาชีพต่าง ๆ และร่วมกันอภิปรายถึงบทบาทหน้าที่และลักษณะการทำงาน  ของอาชีพนั้น ๆ
2. ขั้นแสวงหาสารสนเทศ  ครูใช้กิจกรรม เกมเศรษฐี อาชีพในฝัน  เพื่อกระตุ้นความสนใจสร้างบรรยากาศในห้องเรียน                 
ให้มีความกระตือรือร้นสนุกสนานและทำให้รู้จักอาชีพแต่ละอาชีพมากขึ้น 
3. ขั้นสร้างความรู้  นักเรียนทำแบบวิเคราะห์นิสัย  อาชีพไหน ที่ใช่ตัวเรา  ด้วยโปรแกรม HABIT SCAN พร้อมดูผลว่า       
[bookmark: _Hlk17319436]ตรงกับลักษณะของตนเอง หรือไม่ อย่างไร  จากนั้นนักเรียนรวมกลุ่มตามลักษณะนิสัย จากแบบทดสอบ พร้อมอภิปรายในกลุ่มว่า       แต่ละคนมีความเหมาะสมหรือควรปรับปรุงตนเองให้เหมาะกับอาชีพในกลุ่มนี้อย่างไร 
4. ขั้นสื่อสาร ตัวแทนแต่ละกลุ่มออกมานำเสนอความคิดเห็นของกลุ่ม ครูและนักเรียนร่วมกันอภิปรายพร้อมสรุปข้อคิดเห็น
จากการทำแบบทดสอบ นักเรียนเลือกอาชีพที่ตนเองสนใจที่สุดคนละ 1 อาชีพ 
5. ขั้นตอบแทนสังคม  นักเรียนวิเคราะห์อาชีพที่ตนเองสนใจตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงและนำเสนอหน้าชั้นเรียน
