
 
ชื่อผลงาน    “Basic Programming by KidBright”   
ชื่อผู้เสนอผลงาน  นายประชา  จิตรสุนทร 
ชื่อกลุ่มสาระการเรียนรู้      การงานอาชพีและเทคโนโลยี 

ความเป็นมา  
 การเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์โดยทั่วไปผู้เขียนจําเป็น ตอ้งจดจําคําสั่งและไวยากรณ์ของภาษาคอมพวิเตอร์ให้ แม่นยําก่อน จึงจะสามารถสร้างชุดคําสั่งที่
ต้องการได้ ซ่ึงคําสั่งเหล่านั้นเป็นภาษาองักฤษและมีรูปแบบที่แน่นอน ตายตวั ถา้เขียนคําสั่งผิดพลาดเพียงเล็กน้อยโปรแกรมจะไม่สามารถทํางานได้ ทาํให้เป็นอปุสรรค
สําคัญต่อการเรียนรู้ของเด็กโดยเฉพาะในระดับประถมและมธัยมต้น ซ่ึงมีความสนใจบทเรียนในช่วงเวลาจํากัดและมักเกิดความเบื่อหนา่ยต่อการต้องจดจาํคําสัง่ ดังนั้น
การออกแบบโปรแกรมหรือชุดคําสั่งในรูปแบบ block-structured programming บน kidbright IDE  ทําใหก้ารสร้างชุดคําสั่งทําได้ง่าย ส่งเสริมการเรียนรู้พื้นฐานของ
การเขียน ซ่ึงมีจุดมุ่งหมายในการพัฒนาศักยภาพ ระหว่างความคิดเชิงตรรกะ และความคิดริเร่ิมสร้างสรรค์ ในลักษณะการเรียนรู้แบบ learn and play โดยสง่โปรแกรม
ที่ออกแบบแล้วไปให้บอร์ด kidbright ทําการประมวลผลและดําเนินการตามโปรแกรมที่เขียนในรูปแบบต่างๆ  ช่วยให้ผูเ้รียนเกิดความสนใจและความใส่ใจในการศึกษา
การเขียนโปรแกรมมากยิ่งขึ้น  
 
วัตถุประสงค ์

1.  เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรู้ใน กิจกรรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ คอมพิวเตอร์   
2.  เพื่อให้นักเรียนมีความรู้และทักษะในการเขียนโปรแกรมเบื้องต้น 

 
เป้าหมายของการด าเนินการ 

เชิงปรมิาณ นักเรียนกิจกรรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ คอมพิวเตอร์ จํานวน 21 คนมีทักษะการเขียนโปรแกรมบน kidbright IDE   
เชิงคุณภาพ นักเรียนกิจกรรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ คอมพิวเตอร์ รอ้ยละ 80 มีทักษะการเขียนโปรแกรมในรูปแบบ block-structured 

programming บน kidbright IDE ได้ในระดับดี 
ขั้นตอนการด าเนินการ 
    1.  กําหนดวัตถุประสงค์และกจิกรรม 

2.  รับสมัครนักเรียนตามความสนใจของนักเรียนที่มาสมัครเข้าเป็นสมาชิกกิจกรรรมลดเวลาเรียนเพิ่มเวลารู้ จํานวน 21 คน 
    3.  วิเคราะห์ความรู้พื้นฐานด้านคอมพวิเตอร์และการเขียนโปรแกรมของนักเรียน 
    4.  แนะนํา KidBright และ KidBright IDE 

5.  ให้นักเรียนฝึกทกัษะการเขียนโปรแกรมในรูปแบบ block-structured programming บน KidBright Simulator ออนไลน์ ประกอบด้วยการใช้งานคําสั่ง
ต่างๆ ได้แก่ คําสั่งพื้นฐาน, คําสั่งคณิตศาสตร์, คําสั่งตรรกะ, คําสั่งวนรอบ, คําสัง่รอ, คําสั่งเสียงดนเตรี, คําสั่งเซนเซอร์, คําสั่งเวลา, คําสั่งไอโอ เพื่อให้
นักเรียนมีพื้นฐานการโปรแกรมแบบบลอ็กเบื้องต้น ก่อนใช้งานบนบอร์ด KidBright และ KidBright IDE  

6.  ให้นักเรียนศึกษาการเขยีนโปรแกรมบนบอร์ด KidBright และ KidBright IDE การเขียนโปรแกรมและส่งโปรแกรมทีน่ักเรียนออกแบบไปให้บอร์ด 
kidbright ทําการประมวลผลและดาํเนินการตามโปรแกรมที่เขียนขึ้น 

    7.  ประเมินผลกิจกรรม 
 
ร่องรอยหลักฐาน 

  
 
ประโยชน์ที่ไดร้ับ 
    1.  นักเรียนมีทักษะการเขยีนโปรแกรม block-structured programming ด้วย KidBright 
    2.  นักเรียนมีความรู้และทักษะการเขยีนโปรแกรม การใช้งานเซนเซอร์ในการตรวจวัดค่าต่างๆ ทางกายภาพซ่ึงสามารถนําไปประยุกต์ใช้งานได้หลากหลาย 
    3.  ผลจากการประเมินความพึงพอใจดว้ยแบบสอบถาม อยู่ในระดับมากที่สุด 




