
กรอบการน าเสนอผลงาน/วิธีการปฏิบัติที่เปน็เลิศ (Best Practice) 

1. ชื่อผลงาน การจัดการเรียนรู้ด้วย QR CODE รายวิชาประวัติศาสตร์ ระดับชัน้มัธยมศึกษาตอนต้น-ตอนปลาย 
2. ชื่อผู้เสนอผลงาน   นายศราวุธ    ศรีเพียชัย   
3.    ชื่อหน่วยงาน/กลุ่มสาระฯ โรงเรียนนายายอามพทิยาคม  อ าเภอนายายอาม  จังหวัดจนัทบุรี 

1. ความส าคัญของนวัตกรรม/วิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ 
ในยุคปัจจุบันเทคโนโลยีได้พัฒนาไปอย่างรวดเร็วและต่อเนื่องตลอดเวลา กระบวนการศึกษาจึงต้อง

ปรับตัวเพ่ือรับกับการเปลี่ยนแปลงให้เท่าทันเทคโนโลยีและน ามาใช้เพ่ือให้เกิดประโยชน์ต่อการศึกษาและสร้าง
องค์ความรู้ให้มากที่สุด จากการสังเกตและสอบถามนักเรียนโรงเรียนนายายอามพิทยาคมในปี 2561 พบว่ามี
นักเรียนถึงร้อยละ 96 ที่ใช้โทรศัพท์มือถือสมาร์ทโฟน มีพฤติกรรมใช้สื่อสังคมออนไลน์ เช่น Facebook, Line, 
Instagram และเกมออนไลน์เป็นส่วนใหญ่ ซึ่งพฤติกรรมเหล่านี้อาจส่งผลกระทบต่อการเรียนรู้ และเป็นผลท า
ให้ผลการเรียนของนักเรียนตกต่ าลง ถ้าไม่รู้จักใช้เทคโนโลยีเหล่านี้ให้เกิดประโยชน์  

ปัจจุบันมีเทคโนโลยีต่างๆมากมายมาเป็นช่องทางการศึกษานอกห้องเรียนและมีประสิทธิภาพ หนึ่งใน
นั้นคือ การใช้ QR CODE มาใช้เป็นแหล่งเก็บข้อมูล สามารถน ามาใช้ประยุกต์ได้หลายรูปแบบ เช่น เก็บข้อมูล 
บทเรียนออนไลน์ ส่งงาน ซึ่งเป็นการลดการใช้ทรัพยากรกระดาษ ด้วยเหตุผลดังกล่าว ผู้สอนจึงเลือกใ ช้ QR 
CODE มาใช้ในกระบวนการเรียนการสอน ประยุกต์ใช้ในรายวิชาประวัติศาสตร์ เพ่ือให้นักเรียนเกิดความสนใจที่
จะเรียนรู้ และให้เท่าทันกับเทคโนโลยีที่ก้าวไกลในปัจจุบัน 
2. วัตถุประสงคแ์ละเป้าหมายของการด าเนินงาน 

1. เพ่ือพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้ในรายวิชาประวัติศาสตร์ 
2. เพ่ือเสริมสร้างกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมทักษะผู้เรียนในศตวรรษท่ี 21 

3. ขั้นตอนการด าเนินงาน 
     1 .   สร้างเนื้อหาการทีต่้องการจัดการเรียนรู้ 
     2.    น าไฟลไ์ปเก็บไว้ที่  Google drive  
     3.    น าลิงค์สื่อการเรียนรู้ทีเ่ก็บไว้ที่ Google drive มาใส่ในเว็ปสร้างคิวอาร์โค้ด และสร้างคิวอาร์โค้ดขึ้น 
     4.    ครูแนะน าการใช้งานและการสแกนคิวอาร์โค้ดให้นักเรียนเข้าใจและใช้งานได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
4. ผลการด าเนินงาน/ประโยชน์ที่ได้รับ 

1. ครูมีกระบวนการจัดการเรียนรู้ที่ใช้นวัตกรรมทางการศึกษาที่สอดคล้องกับโลกในศตวรรษ 21 ส าหรับ
จัดการเรียนการสอนกับนักเรียน 

2. ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ด้วย QR CODE มีผลการประเมินระดับดีมาก 
3. นักเรียนมีคุณลักษณะ ความสามารถ และทักษะที่ส าคัญส าหรับโลกในศตวรรษท่ี 21 

5. ปัจจัยความส าเร็จ 
     1.   ได้รับการสนบัสนุนให้การช่วยเหลืออย่างดีจากทางผู้บรหิารและครูในกลุ่มสาระสังคมศกึษาศาสนาและ 

วัฒนธรรม 
     2.   นักเรียนได้มสี่วนร่วมในกิจกรรมต่างๆที่จัดอย่างเต็มทีแ่ละตั้งใจ  
6. การเผยแพร่/การได้รับการยอมรับ/รางวัลที่ได้รับ 
           นกัเรียนเผยแพร่ผลงานให้เพื่อนและรุ่นน้องโดยจัดนทิรรศการแสดงผลงานระดบัชัน้ 
7. บทเรียนที่ได้รับ 
        การใช้ QR CODE เป็นการจัดการเรียนรู้ที่สนองต่อพฤตกิรรมของนักเรียนในศตวรรษที่ 21 ท าให้นักเรียนมีความ
สนใจต่อการเรียน ลดการใช้งานโทรศัพท์อย่างไร้ประโยชน์ของนักเรียน วิธีการจัดการเรียนรู้นีย้ังท าให้คุณลักษณะ
ความสามารถ และทักษะส าคัญส าหรับโลกในศตวรรษที่ 21 และสามารถใช้นวัตกรรมนี้เปน็แนวทางเพื่อยกระดับ
คุณภาพการศึกษาของสถานศึกษาได้ 


