
 
วิธีปฏิบัติที่เป็นเลิศ (Best Practices) 

ชื่อผลงาน การพัฒนาการสอนคณิตศาสตร์แบบ TGT โดยใช้เกม ของนกัเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
ชื่อผู้เสนอผลงาน  นางสาวสุกัญญา  สงวนหงษ ์
โรงเรียน         โรงเรียนบ่อไร่วิทยาคม  ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต  17 
กลุ่มสาระ              กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
 
1.  ความเป็นมา 
 จากอดีตจนถึงปัจจุบัน การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ยังไม่ประสบความส าเร็จเท่าที่ควร เนื่องจากคณิตศาสตร์มีลักษณะเป็น
นามธรรม เนื้อหาบางเรื่องยากที่จะเข้าใจ ต้องใช้ทักษะ ความรู้พื้นฐาน ประสบการณ์ และความสมเหตุสมผลจึงจะเกิดความเข้าใจ ด้วย
เหตุนี้ท าให้นักเรียนโดยส่วนใหญ่ไม่ชอบวิชาคณิตศาสตร์ ประกอบกับการจัดการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ยังยึดวิธีเดิม ส่งผลให้นักเรียน
ขาดความสนใจในเนื้อหาวิชา 
 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ให้เกิดความน่าสนใจ จะท าให้นักเรียนได้เรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ การจัด
กิจกรรมการเรียนการสอนแบบ TGT  เป็นการเรียนแบบร่วมมือกันแข่งขันท ากิจกรรม เป็นการจัดการเรียนการสอนโดยเน้นผู้เรียนเป็น
ส าคัญ จุดเด่นของกิจกรรมคือ การเป็นผู้ชนะ จากจุดเด่นข้างต้นท าให้ผู้เรียนต้องพยายามหาค าตอบ ยิ่งยากยิ่งท้าทาย นอกจากจะได้รับ
ความสนุกสนานในการท ากิจกรรมแล้วนักเรียนยังได้รับความรู้คณิตศาสตร์ที่สร้างขึ้นผ่านเกมอีกด้วย 
2. จุดประสงค์ของการด าเนินงาน 
 1. เพื่อพัฒนาการสอนคณิตศาสตร์แบบ TGT โดยใช้เกม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
 2. เพื่อยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
3. ขั้นตอนการด าเนินงาน 
 
 
 
 
  
4. ผลการด าเนินการ 
 1. นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 มีทักษะทางคณิตศาสตร์ และเรียนรู้วิธีท างานแบบร่วมมือ 
 2. นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นร้อยละ 70 
 3. มีวิธีการจัดการเรียนการสอนที่กระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดความสนใจในการเรียนมากข้ึน 
5.  ปัจจัยความส าเร็จ 
 เนื่องจากโรงเรียนมีวัสดุและอุปกรณ์ ICT ที่พร้อมใช้งาน ท าให้เกิดความสะดวกในการศึกษาค้นคว้าข้อมูลเพื่อพัฒนาการจัดการ
เรียนการสอน รวมถึงขณะด าเนินการจัดกิจกรรมนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ให้ความร่วมมือในการจัดกิจกรรมเป็นอย่างดี 
6.  บทเรียนที่ได้รับ 
 การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ TGT โดยใช้เกม เป็นการจัดการเรียนการสอนอีกวิธีหนึ่งที่ท าให้นักเรียนเกิดความ
กระตือรือร้นในการเรียน เกิดความสนุกสนาน พร้อมได้รับความรู้ที่สอดแทรกอยู่ในเกมเนื่องจากนักเรียนสืบคน้ข้อมูลเพื่อให้ได้ค าตอบ 
ส่งผลให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น นอกจากนี้นักเรียนยังได้เรียนรู้ในการท างานร่วมกับผู้อื่น 
7.  การเผยแพร่ / การได้รับการยอมรับ / รางวัลที่ได้รับ 
 แลกเปลี่ยนเรียนรู้กับครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เพื่อเป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอน และปรับปรุงพัฒนา
รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนครั้งต่อไปให้สมบูรณย์ิ่งขึ้น 

ก าหนดเป้าหมาย 

ศึกษาข้อมลู 
- หลักสูตร 

- ผู้เรียน 
- ทฤษฎีการสอน 

วางแผน 
- ออกแบบกิจกรรม 

- ทดลองใช้กิจกรรม 

จัดกิจกรรมการ
เรียนการสอน 

ประเมินผล 
- ทดสอบวัดความรู ้

- ความพึงพอใจ 
 


