
 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี “One Child One  Knowledge : One  Child  OK” 
เร่ือง “สื่อสร้างสรรค”์ ของ นายยิ่งพล  คุณเขต 

ความส าคัญขององค์ความรู้ 
     เพื่อพัฒนาตนเองให้มคีวามสามารถในการแสดงทักษะด้านสารสนเทศ  สื่อ  และเทคโนโลยี ตามทกัษะ 
การเรยีนรู้ในศตวรรษท่ี 21 
 
วัตถุประสงค์และเป้าหมายของการด าเนินงาน 
     1. เพื่อพัฒนาความรู้ความสามารถของตนเองในด้านการวาดภาพด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร ์
     2. เพื่อสร้างสื่อส าหรับใช้ประชาสัมพันธ์  น าเสนองาน  ต่อยอดไปถึงการเข้าร่วมการแข่งขันในโอกาสต่าง ๆ   
     3. เพื่อประยุกต์ใช้เทคโนโลยอีย่างมีประสิทธิภาพ 
 

ขั้นตอนการด าเนินงาน  
     1. ศึกษาโปรแกรมทีส่ามารถใช้ในการวาดภาพ และสรา้งงาน
การ์ตูนได ้
     2. ฝึกฝนการใช้เครื่องมือในโปรแกรม ฝึกปฏิบัติวาดภาพใน
แบบท่ีตนเองสนใจ 
     3. สร้างช้ินงานตามเวลาและโอกาสต่าง ๆ  
เช่น ภาพประกอบในการจดัป้ายนเิทศ ฯลฯ 
     4. เผยแพรผ่ลงานผ่านช่องทางออนไลน์  เช่น facebook ฯลฯ 

ผลการด าเนินงาน / ประโยชน์ทีไ่ด้รับ 
     สามารถวาดภาพด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์  สร้างสื่อ
กราฟิกและสามารถน าไปใช้ได้จริง  ส่งผลให้มีความกล้าคิด 
กล้าท า กล้าแสดงออก  เชื่อมั่นในตนเอง  มีความคิด
สร้างสรรค์  มีการคิดอยา่งเป็นระบบ สามารถต่อยอดใน
การสร้างอาชีพในอนาคตได ้
 

ปัจจัยความส าเร็จ 
     สนใจ ใฝ่รู้ ใฝ่เรียน หมั่นฝึกฝน  ลงมือปฏิบัติสร้างงานจริง  พัฒนาตนเองด้วยการแสวงหาความรู้เพิ่มเติมจากแหล่งความรู้ต่างๆ และ
ได้รับการส่งเสรมิสนับสนุนจากครอบครัว  โรงเรียน 
บทเรียนที่ได้รับ 
     การวาดภาพหรือสร้างงานในแต่ละครั้ง  ต้องออกแบบ  วางแผน  เขียนสตอรีบอร์ด  เพื่อให้การท างานเป็นไปตามล าดับขั้นตอน   
มีการเลือกใช้สีที่เหมาะสม และหาเทคนิครูปแบบการสร้างงานแต่ละช้ินให้น่าสนใจ 

 

การเผยแพร่ / การได้รับการยอมรับ 
     - รางวัลชนะเลิศ การวาดภาพในการแข่งขันกิจกรรมวิชาการสี ปีการศึกษา 2562 
     - ไลฟ์สดผ่านโซเชียลมีเดยีสาธิตการวาดภาพต่าง ๆ  
     - การได้รบัความไว้วางใจจากเพื่อน ๆ ให้วาดภาพส าหรับใช้ในการจัดป้ายนิเทศในโอกาสต่าง ๆ     
 


