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 “นักเรียนไม่สามารถคิดแก้ปัญหาได้” นี่คือปัญหาที่พบเจอบ่อยจากประสบการณ์ปีที่ผ่านมาในการจัดการเรียนการสอนเรื่องโจทย์ปัญหาของเลขยกก าลัง เนื่องจาก
ธรรมชาติของวิชาคณิตศาสตร์เองเป็นวิชาที่เกี่ยวกับความคิดรวบยอด คิดอย่างเป็นเหตุเป็นผล แต่นักเรียนส่วนใหญ่ยังเรียนแบบท่องจ า ท าให้ขาดการพัฒนาทักษะทางการคิด
แก้ปัญหา และยังขาดความคิดสร้างสรรค์ ไม่สามารถตีความหมายของโจทย์ปัญหาได้ จึงเป็นอีกหนึ่งสาเหตุที่ท าให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนยังอยู่ในเกณฑ์ปรับปรุง ไม่เป็นไปตาม
เป้าหมายที่วางไว้ ซ่ึงในการจัดการเรียนการสอนจึงจ าเป็นต้องมีการจัดการเรียนรู้ที่หลากหลาย และกระตุ้นความอยากรู้อยากเรียนของนักเรียนในศตวรรษที่ 21 โดยผ่าน
เทคโนโลยีที่ทันสมัย 
 จากความส าคัญดังกล่าว  ข้าพเจ้าในฐานะครูผู้สอน จึงเล็งเห็นว่าวิดีโอปฏิสัมพันธ์ โดยการแทรกค าถามประเภทต่างๆ ลงไปในวิดีโอ ให้นักเรียนได้ตอบค าถาม เสมือน
ว่านักเรียนได้มีการปฏิสัมพันธ์กับเนื้อหา สามารถแก้ปัญหาข้างต้นได้  
วัตถุประสงคแ์ละเปา้หมายของการด าเนินงาน 
 1. เพื่อพัฒนาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาเรื่องเลขยกก าลังของนักเรียน 
 2. เพื่อให้นักเรียนมีความรู ้ความเข้าใจ และสามารถแก้โจทย์ปัญหาได้ โดยผ่านกระบวนการเรียนรู้ด้วยตนเอง 
 3. เพื่อให้นักเรียนรู้สึกวา่มีการโต้ตอบในการเรียนรู้ แม้จะเป็นการเรียนรูด้้วยตนเอง 
 4. เพื่อเปิดโอกาสให้นกัเรียนมีส่วนรว่มในการพัฒนาตนเอง 
ขั้นตอนการด าเนินงาน 
 1. วิเคราะห์ปัญหา “นักเรียนไม่สามารถคิดแก้ปัญหาได้” 
 2. ศึกษาและพจิารณาแนวทางการแก้ปญัหา และความต้องการของนักเรียน 
 3. วางแผนการพัฒนากระบวนการคิดแก้ปัญหาของนักเรียนอย่างเป็นระบบ และเป็นเหตุเป็นผล 
  3.1 เตรียมเนื้อหาที่จะจัดท าวิดีโอปฎิสัมพันธ ์
  3.2 จัดท าวิดีโอตามเน้ือหาที่ได้ก าหนดไว้โดยใช้โปรแกรม Power Point 
  3.3 ใส่ค าถามลงในวิดีโอผา่นเว็บ H5P 
  3.4 คัดลอกลิ้งค์วิดีโอมาจัดท าเป็นคิวอาร์โค้ต แล้วน ามาปริ้นใส่กระดาษ ติดที่เสาหน้าหอ้งเรียน  
  3.5 ให้นักเรียนส่องคิวอาร์โค้ตเพื่อเรียนรู้ด้วยตนเองในเวลาว่าง พร้อมนัดเวลาสอบวัดผล 
 5. ด าเนินการตามแผนทีว่างไว ้
 6. วัดและประเมินผลการพัฒนากระบวนการคิดแก้ปัญหาและความพึงพอใจของนักเรียน 
 7. น าผลการประเมินมาปรับปรุงและพฒันา 
ผลการด าเนินงาน/ประโยชน์ที่ได้รับ 
 1. นักเรียนมีความสามารถในการแก้ปัญหา มีความรู้และความเข้าใจเกีย่วกบัเลขยกก าลัง 
 2. นักเรียนให้ความสนใจ และอยากรู้อยากเรียนมากขึ้น 
 3. นักเรียนมีส่วนร่วมในการพัฒนาตนเองมากขึ้น 
 4. ครูมีส่ือในการจัดการเรียนรู้โดยผา่นกระบวนการเรียนรู้แบบ Active learning 
 5. ครูมีความพึงพอใจในการจัดกิจกรรมเพื่อพัฒนาการคิดแก้ปัญหาของนักเรียน  
ปัจจัยความส าเร็จ 
 1. การใช้เวลานอกเวลาเรียนในการพัฒนาทักษะการคิดแก้ปัญหาผ่านวิดีปฏิสัมพันธ ์
 2. การส่งเสริมทักษะการคิดแก้ปญัหาดว้ยกจิกรรมที่สนุกสนาน และมกีารโต้ตอบกับนักเรียน 
 3. ครูส่งเสริมและคอยอ านวยความสะดวกในการพัฒนาและเรียนรู้แก่นักเรียน 
 4. นักเรียนมีความสุขในการท ากจิกรรมการเรียนรู้นอกหอ้งเรียน 
บทเรียนที่ได้รับ 
 1. การเรียนรู้นอกหอ้งเรียนท าให้ผู้เรียนสามารถศึกษาได้ซ้ าๆ ท าให้เกิดความรู ้ความเข้าใจที่คงทน 
 2. การจัดท าวิดีปฏิสัมพันธ์ให้นักเรียนได้ศึกษาด้วยตนเอง ท าให้นักเรียนได้เรียนรู้ตัวอย่างมากกว่าเรียนในห้องเรียน 
 3. การเรียนจากวิดีโอท าให้ผู้เรียนสนใจเรียนรู้ เกิดความเข้าใจมากกวา่เรียนผ่านรูปภาพ 
 4. น าผลที่ได้จากการจัดกิจกรรมมาประยุกต์และปรับปรุงในการจัดการเรียนการสอน 
การเผยแพร่/การได้รบัการยอมรบั  
 1. เผยแพร่ในที่ประชุมกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ โรงเรียนแหลมสิงห์วิทยาคมฯและได้รับการยอมรับในกลุ่มสาระฯ 
 2. เว็บไซต์โรงเรียนแหลมสิงห์วิทยาคมฯ 
 


