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ความเป็นมาและความส าคัญของผลงาน 
  กระแสโลกาภิวัตน์ และความเปลี่ยนแปลงของโลกที่เกิดขึ้นอย่างรวดเร็ว ทั้งด้านวิทยาการและ
ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีสารสนเทศ ท าให้แต่ละประเทศไม่สามารถปิดตัวอยู่โดยล าพัง ต้องร่วมมือและ 
พ่ึงพาอาศัยซึ่งกันและกัน การด ารงชีวิตของคนในแต่ละประเทศ มีการติดต่อสื่อสารซึ่งกันและกันมากขึ้น มีความ
ร่วมมือในการปฏิบัติภารกิจและแก้ปัญหาต่างๆ ร่วมกันมากขึ้น ในขณะเดียวกันสังคมโลกในยุคปัจจุบัน เต็มไปด้วย
ข้อมูลข่าวสาร ท าให้คนต้องคิด วิเคราะห์ แยกแยะ และมีการตัดสินใจที่รวดเร็ว เพ่ือให้ทันกับเหตุการณ์ในสังคมที่มี
ความสลับซับซ้อนมากขึ้น สิ่งเหล่านี้น าไปสู่สภาวการณ์ของการแข่งขันทางเศรษฐกิจ การค้า และอุตสาหกรรม
ระหว่างประเทศอย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ การจัดการศึกษามีบทบาทหน้าที่หลักในการเตรียมคนที่มีความรู้
ความสามารถ ทักษะและคุณลักษณะอันพึงประสงค์เท่าทันกับกระแสความเปลี่ยนแปลง การเรียนรู้ในศตวรรษ
ที่ 21 จึงต้องเปลี่ยนแปลงทัศนะจากกระบวนทัศน์แบบดั้งเดิม(Tradition Paradigm) ไปสู่กระบวนทัศน์ใหม่ 
(New Paradigm) ที่เป็นการเรียนรู้เพื่อชีวิต สามารถน าทักษะที่ได้รับจากการเรียนรู้ไปใช้ในการด ารงชีวิตอย่าง
มีคุณภาพ โดยมีแนวทางการเรียนรู้ 4 แบบ ดังนี้(วิชัย วงษ์ใหญ่, 2561 : 1 - 2) 1) การเรียนเพื่อรู้ (Learning 
to know) หมายถึง การเรียนเพ่ือให้มีความรู้ในสิ่งต่าง ๆ อันจะเป็นประโยชน์ต่อไป ได้แก่ การรู้จักการแสวงหา
ความรู้ การต่อยอดความรู้ที่มีอยู่ และรวมทั้งการสร้างความรู้ขึ้นใหม่ 2) การเรียนรู้เพ่ือปฏิบัติได้จริง (Learning 
to do) หมายถึง การเรียนเพื่อการปฏิบัติหรือลงมือท า ซึ่งน าไปสู่การประกอบอาชีพจากความรู้ที่ได้ศึกษามา 
รวมทั้งการปฏิบัติเพ่ือสร้างประโยชน์ให้สังคม 3) การเรียนรู้เพ่ือที่จะอยู่ร่วมกันและการเรียนรู้ที่จะอยู่ร่วมกับ
ผู้อื่น (Learning to Live Together) หมายถึง การเรียนรู้เพ่ือการด าเนินชีวิตอยู่ร่วมกับคนอ่ืนได้อย่างมี
ความสุข ทั้งการด าเนินชีวิตในการเรียน ครอบครัว สังคมและการท างาน 4) การเรียนรู้เพ่ือชีวิต (Learning to 
Be) หมายถึง การเรียนรู้เพ่ือให้รู้จักตัวเองอย่างถ่องแท้ รู้ถึงศักยภาพ ความถนัด ความสนใจของตนเอง 
สามารถใช้ความรู้ ความสามารถของตนเองให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม เลือกแนวทางการพัฒนาตนเองตาม
ศักยภาพ วางแผนการเรียนต่อ การประกอบอาชีพที่สอดคล้องกับศักยภาพตนเองได้  
 ทั้งนี้เพ่ือพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณภาพ ทั้งในฐานะพลเมืองไทยและพลโลก เทียบเคียงกับนานา
อารยประเทศ โดยมุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีศักยภาพที่ส าคัญ ดังนี้ 1) ความรู้พ้ืนฐานในยุคดิจิทัล (Digital-Age 
Literacy) มีความรู้พ้ืนฐานที่จ าเป็นทางวิทยาศาสตร์ เศรษฐศาสตร์ เทคโนโลยี รู้ภาษา ข้อมูล และทัศนภาพ 
(Visual & Information) รู้พหุวัฒนธรรมและมีความตระหนัก ส านึกระดับโลก (Multicultural literacy & 
Global Literacy) 2) ความสามารถคิดประดิษฐ์อย่างสร้างสรรค์ (Inventive Thinking) มีความสามารถในการ
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ปรับตัว สามารถจัดการกับสภาวการณ์ที่มีความซับซ้อน เป็นบุคคลที่ใฝ่รู้ สามารถก าหนด/ตั้งประเด็นค าถาม 
(Hypothesis Fomulation) เพ่ือน าไปสู่การศึกษาค้นคว้า แสวงหาความรู้ มีความสามารถในการคิดวิเคราะห์ 
คิดสังเคราะห์ ข้อมูล สารสนเทศ และสรุปองค์ความรู้ (Knowledge Fomation) ใช้ข้อมูลเพื่อการตัดสินใจ
เกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 3) ทักษะการสื่อสารอย่างมีประสิทธิผล (Effective 
Comunication) ความสามารถในการรับและส่งสาร การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผ และ
ความถูกต้อง มีวัฒนธรรมในการใช้ภาษา ถ่ายทอดความคิด ความรู้  ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของ
ตนเอง เพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูล ข่าวสาร และประสบการณ์ อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม 
รวมทั้งมีทักษะในการเจรจาต่อรองเพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ ตลอดจนสามารถเลือกใช้วิธีการ
สื่อสารที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม 4) ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
ความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ ไปใช้ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้
อย่างต่อเนื่อง เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม สามารถจัดการปัญหา
และความขัดแย้งต่าง ๆ อย่างเหมาะสมและน าไปสู่การปฏิบัติ/น าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม บริการ
สาธารณะ (Public Service ) ซึ่งหมายถึงการเป็นพลเมืองไทยและพลเมืองโลก (Global Citizen) 5) 
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี การสืบค้นหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้และวิธีการที่หลากหลาย (Searching 
for Information) เลือกและใช้เทคโนโลยีด้านต่าง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนา
ตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้  การสื่อสาร การท างาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้องเหมาะสม 
และมีคุณธรรม 
 ในการจัดการเรียนสอนเพ่ือให้ผู้เรียนมีคุณลักษณะและศักยภาพความเป็นสากล คือ เป็นบุคคลที่มีคุณภาพ 
มีทักษะในการค้นคว้า แสวงหาความรู้และมีความรู้พื้นฐานที่จ าเป็น สามารถคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ สร้างสรรค์ 
สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิผล มีทักษะชีวิต ร่วมมือในการท างานกับผู้อื่นได้เป็นอย่างดี จะต้อง มีกระบวนการ
จัดการเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง มีล าดับขั้นตอนที่เหมาะสมและสอดคล้องกับพัฒนาการของผู้เรียน  ในแต่ละระดับชั้น 
โดยมีกระบวนการส าคัญในการจัดการเรียนรู้ เรียกว่า “บันได 5 ขั้น ของการพัฒนาผู้เรียน   สู่มาตรฐานสากล” 
ได้แก่ 
  1. การตัง้ประเด็นค าถาม/สมมุติฐาน (Hypothesis Fomulation) เป็นการฝึกให้ผู้เรียนรู้จัก
คิด สังเกต ตั้งค าถามอย่างมีเหตุผลและสร้างสรรค์ ซึ่งจะส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในการตั้งค าถาม 
(Learning to Question)   
  2. การสืบค้นความรู้จากแหล่งเรียนรู้และสารสนเทศ (Searching for Information) เป็นการ
ฝึกแสวงหาความรู้ ข้อมูล และสารสนเทศ จากแหล่งเรียนรู้อย่างหลากหลาย เช่น ห้องสมุด อินเทอร์เน็ต หรือ
จากการฝึกปฏิบัติ ทดลอง เป็นต้น ซึ่งจะส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในการแสวงหาความรู้ (Learning to 
Search)  
  3. การสร้างองค์ความรู้ (Knowledge Formation) เป็นการฝึกให้ผู้เรียนน าความรู้และ
สารสนเทศที่ได้จากการแสวงหาความรู้ มาถกแถลง อภิปราย เพ่ือน าไปสู่การสรุปและสร้างองค์ความรู้ 
(Learning to Construct)  
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  4. การสื่อสารและการน าเสนออย่างมีประสิทธิภาพ (Effective Communication) เป็นการ
ฝึกให้ผู้เรียนน าความรู้ที่ได้มาสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพซึ่งจะส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้และมีทักษะใน
การสื่อสาร (Learning to Communication)  
  5. การบริการสังคมและจิตสาธารณะ (Public Service) เป็นการน าความรู้สู่การปฏิบัติ ซ่ึง
ผู้เรียนจะต้องเชื่อมโยงความรู้ไปสู่การท าประโยชน์ให้กับสังคมและชุมชนรอบตัวตามวุฒิภาวะของผู้เรียนและ
จะส่งผลให้ผู้เรียนมีจิตสาธารณะและบริการสังคม (Learning to Serve)  
 การจัดกระบวนการเรียนรู้ตามบันได 5 ขั้น ดังกล่าว สามารถด าเนินการได้หลากหลายวิธี และการให้
ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง “Independent Study : IS” นับเป็นวิธีการที่มีประสิทธิภาพ  วิธีหนึ่งที่ใช้
กันอย่างกว้างขวางในการพัฒนาผู้เรียน เพราะเป็นการเปิดโลกกว้างให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าอย่างอิสระใน
เรื่องหรือประเด็นที่ตนสนใจ เริ่มตั้งแต่การก าหนดประเด็นปัญหา ซึ่งอาจเป็น Public Issue และ Global 
Issue และด าเนินการค้นคว้าแสวงหาความรู้จากแหล่งข้อมูลที่หลากหลาย มีการวิเคราะห์ สังเคราะห ์การ
อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น เพ่ือน าไปสู่การสรุปองค์ความรู้ จากนั้นก็หาวิธีที่เหมาะสมในการสื่อสาร
น าเสนอให้ผู้อ่ืนได้รับทราบ และสามารถน าความรู้ที่ได้จากการศึกษาค้นคว้าไปท าประโยชน์แก่สาธารณะ    
ซึ่งสิ่งเหล่านี้เป็นกระบวนการที่เชื่อมโยงต่อเนื่องกันตลอดแนวภายใต้ “การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
(Independent Study : IS) โดยบูรณาการเป็นรายวิชาเพ่ิมเติม ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้  

IS 1 การศึกษาค้นคว้า และสร้างองค์ความรู้ (Research and Knowledge Formation)    
มุ่งให้ผู้เรียนตั้งประเด็นปัญหา ตั้งสมมุติฐาน ฝึกทักษะการศึกษาค้นคว้าแสวงหาความรู้จากแหล่งการเรียนรู้    
ที่หลากหลาย การคิดวิเคราะห์ และสรุปองค์ความรู้ เป็นบันไดขั้นที่ 1 การตั้งประเด็นปัญหา และสมมุติฐาน 
(Hypothesis Formulation) ขั้นที่ 2 การแสวงหาเพ่ือสืบค้นสารสนเทศ (Searching for Information)     
ขั้นที่ 3 การสรุปองค์ความรู้ (Knowledge Formation)  

IS 2 การสื่อสาร และการน าเสนอ (Communication and Presentation) มุ่งให้ผู้เรียน น า
ความรู้ที่ได้จากการศึกษาค้นคว้ามาพัฒนาวิธีการถ่ายทอด สื่อสารความหมาย แนวคิด ข้อมูล และ  องค์ความรู้
ด้วยวิธีการน าเสนอที่เมาะสม หลากหลายรูปแบบ และมีประสิทธิภาพ เป็นบันไดขั้นที่ 4 การสื่อสาร และการ
น าเสนอ (Effective Communication)  

IS 3 การน าองค์ความรู้ไปบริการสังคม (Social Service Activity) มุ่งให้ผู้เรียนน า และ
ประยุกต์องค์ความรู้ไปสู่การปฏิบัติ หรือน าไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม เกิดบริการสาธารณะ เป็นบันได   
ขั้นที่ 5 การบริการสังคม และจิตสาธารณะ (Public Service)  
 นอกจากการจัดการเรียนการสอนรายวิชาค้นคว้าอิสระจะเน้นให้ผู้เรียนมีศักยภาพให้เป็นพลโลก         
มีทักษะ ความรู้ความสามารถ และคุณลักษณะอันพึงประสงค์แล้วนั้น ยังเน้นให้ผู้เรียนสามารถอยู่ในชุมชน ในสังคม
ได้อย่างมีความสุข สามารถน าความรู้ที่มีไปพัฒนา แก้ปัญหาในชุมชนของตนได้ ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนโดย
ใช้ชุมชนเป็นฐาน (Community Based Learning) จึงเป็นการจัดการเรียนการสอนที่ใช้ชุมชนเป็นแหล่งให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามผลการเรียนรู้ที่คาดหวังหรือเป็นกระบวนการเรียนการสอนในชุมชนเพ่ือให้ผู้เรียน     
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เกิดการเรียนรู้ในองค์ความรู้ที่ก าหนดจากชุมชนภายใต้การมีส่วนร่วมของชุมชนทั้งด้านกระบวนการเรียน    
การสอนและการประเมินผลร่วมกับการน าเทคโนโลยีมาใช้ในกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 โรงเรียนแก่งหางแมวพิทยาคารจึงได้จัดท าหลักสูตรการสอนรายวิชาการค้นคว้าอิสระโดยจัดท าเป็น
รายวิชาเพ่ิมเติม ให้จัดการเรียนรู้เป็น 2 รายวิชา กับ 1 กิจกรรมเพ่ือสังคมและสาธารณประโยชน์ คือ วิชา 
“การศึกษาค้นคว้า และสร้างองค์ความรู้ (Research and Knowledge Formation)” เป็น วิชา IS 1 (บันไดขั้นที่  
1 – 3) วิชา “การสื่อสารและการน าเสนอ (Communication and Presentation)” เป็นวิชา IS 2 (บันไดขั้นที่ 4) 
และกิจกรรมเพ่ือสังคมและสาธารณประโยชน์ (Social Service Activity) เป็น กิจกรรม IS 3 (บันไดขั้นที่ 5) โดย  
จัดวิชา IS1 และ IS2 เป็นรายวิชาเพ่ิมเติม และให้จัดเป็นล าดับกัน 
 จากที่กล่าวมาท าให้ครูผู้สอนได้วางแผนวิเคราะห์ผลการเรียนรู้และจัดท าแผนการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้รายวิชาการค้นคว้าอิสระโดยใช้หลักบันได 5 ขั้นของการพัฒนาผู้เรียน บนพ้ืนฐานของการศึกษาเพ่ือ
ชุมชนเป็นฐาน (Community Based Learning: CBL) ผ่านกิจกรรม “4รู้” คือ รู้จักชุมชน รู้ใช้ชุมชน รู้เลือก
แนวทาง และรู้รักชุมชน เพ่ือให้นักเรียนมีคุณภาพตามเป้าหมายของโรงเรียนมาตรฐานสากลคือ เป็นเลิศ
วิชาการ สื่อสารสองภาษา ล้ าหน้าทางความคิด ผลิตงานสร้างสรรค์ ร่วมกันรับผิดชอบต่อสังคมโลก ส่งเสริม  
ให้นักเรียนได้เรียนรู้ปัญหาในชุมชน สร้างองค์ความรู้และน าความรู้บริการสังคมในชุมชน  
 
วัตถุประสงค์  
 1. เพ่ือสร้างและพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาการค้นคว้าอิสระโดยใช้บันได 5 ขั้น  
ของการพัฒนาผู้เรียนบนพ้ืนฐานของการศึกษาเพ่ือชุมชนเป็นฐาน (Community Based Learning: CBL)  
ผ่านกิจกรรม “4รู้” ให้มีประสิทธิภาพ  
 2. เพ่ือส่งเสริมให้นักเรียนได้เรียนรู้ปัญหาในชุมชน สร้างองค์ความรู้ และน าความรู้บริการสังคมใน
ชุมชน  
กระบวนการเรียนรู้และเครื่องมือที่ใช้  
  การพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาการค้นคว้าอิสระโดยใช้บันได 5 ขั้น ของการพัฒนา
ผู้เรียนบนพ้ืนฐานของการศึกษาเพื่อชุมชนเป็นฐาน (Community Based Learning: CBL) ผ่านกิจกรรม “4รู้” 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนแก่งหางแมวพิทยาคาร มีกระบวนการในการด าเนินงานต่อไปนี้ 
ขั้นวางแผน (Plan) 
 1. วิเคราะห์หลักสูตรโรงเรียนมาตรฐานสากล คู่มือแนวการจัดการเรียนการสอนในโรงเรียน
มาตรฐานสากล หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนแก่งหางแมวพิทยาคาร  
  2. ออกแบบหน่วยการปฐมนิเทศนักเรียนเกี่ยวกับการเรียนรายวิชา IS 1 – 3 โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน 
จ านวน 2 ชั่วโมง  
  3. ออกแบบหน่วยการเรียนรู้ตามหลักบันได 5 ขั้นของการพัฒนาผู้เรียน โดยก าหนดเป็นรายวิชาตั้งแต่ 
IS1 – 3 และสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ ได้ดังนี้ 
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 บันไดขั้นที่ 1 – 3 (การตั้งประเด็นค าถาม/สมมติฐาน การสืบค้นความรู้จากแหล่งเรียนรู้และสารสนเทศ และ
การสรุปองค์ความรู้)  
  รายวิชา การศึกษาค้นคว้า และสร้างองค์ความรู้ รหัสวิชา I30201 เป็นวิชา IS 1 ประกอบด้วย    3 
หน่วยการเรียนร   ้ ดังนี้ 
   หน่วยที่ 1 เปิดประเด็นปัญหา  จ านวนแผน  3  แผน  จ านวน 10 ชั่วโมง 
   หน่วยที่ 2 ปรารถนาค าตอบ  จ านวนแผน  2  แผน  จ านวน 20 ชั่วโมง 
    หน่วยที่ 3 รอบคอบมีปัญญา  จ านวนแผน  2  แผน  จ านวน 10 ชั่วโมง 

 บันไดขั้นที่ 4 (การสื่อสารและการน าเสนออย่างมีประสิทธิภาพ)  
  รายวิชา การสื่อสารและการน าเสนอ รหัสวิชา I30202 เป็นวิชา IS 2 ประกอบด้วย 3 หน่วย      
การเรียนร   ้ ได้แก่ 
   หน่วยที่ 1 Design Outline  จ านวนแผน 3  แผน  จ านวน 10 ชั่วโมง 
   หน่วยที่ 2 Writing Report  จ านวนแผน 1  แผน  จ านวน 18 ชั่วโมง 
    หน่วยที่ 3 Show and Share  จ านวนแผน 2  แผน  จ านวน 12 ชั่วโมง 
  การน าองค์ความรู้ไปใช้บริการสังคม : IS3 (บูรณาการกับกิจกรรมเพ่ือสังคมและสาธารณประโยชน์) 

 บันไดขั้นที่ 5 (การบริการสังคมและจิตสาธารณะ)  
  เป็นกิจกรรมเพ่ือสังคมและสาธารณประโยชน์ เป็นกิจกรรม IS 3 ซึ่งมจี านวน 15 ชั่วโมง  
 โดยมีกระบวนการ ได้แก่ 1) วิเคราะห์องค์ความรู้ 2) วางแผนการท ากิจกรรม 3) ปฏิบัติกิจกรรมตามปฏิทินที่ก าหนด 
 4) สรุปผลการด าเนินกิจกรรม และ 5) เผยแพร่ผลงาน 
  3. ครูจัดท ารูปเล่มแผนการจัดการเรียนรู้และแผนการจัดกิจกรรม ทั้ง 2 รายวิชา และ 1 กิจกรรม      
น าแผนที่จัดท าขึ้นให้ผู้เชี่ยวชาญ ได้แก่ นางณัฐรดา สู่ไชย หัวหน้างานพัฒนาหลักสูตรการเรียนการสอน นางสาว
เย็นฤด ีบุญธรรม หัวหน้ากลุ่มงานบริหารวิชาการ และนายสมพงษ ์เปรมปิยศรี ผู้อ านวยการโรงเรียนแก่งหางแมว
พิทยาคาร ได้พิจารณา เพ่ือชี้แนะ และเสนอข้อควรปรับปรุง  
  4. ครูปรับปรุงแผนและส่งให้ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาและให้ความเห็นชอบอีกครั้งก่อนน าไปใช้จริง 
ขั้นปฏิบัติตามแผน (Do) 
 1. ก่อนจะเริ่มเรียนในรายวิชา IS1 ครูจะมีชั่วโมงการปฐมนิเทศก่อนเรียนเพื่อชี้แจงแนวทางการเรียน
รายวิชา IS 1 – 3 ใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน (Community Based Learning หรือ CBL) 
ซึ่งเป็นการจัดการเรียนการสอนที่ใช้ชุมชนเป็นแหล่งให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ตามผลการเรียนรู้ที่คาดหวังหรือเป็น
กระบวนการเรียนการสอนในชุมชนเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในองค์ความรู้ที่ก าหนดจากชุมชนภายใต้การมี
ส่วนร่วมของชุมชนทั้งด้านกระบวนการเรียนการสอนและการประเมินผล ผ่านกิจกรรม “4รู้”  
คือ รู้จักชุมชน รู้ใช้ชุมชน รู้เลือกแนวทาง และรู้รักชุมชน ชี้แจงและตอบข้อซักถามของนักเรียน  
  2. ครูน าแผนการจัดการเรียนรู้และแผนการจัดกิจกรรมรายวิชา IS 1 – 3 ไปใช้ในการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ ซึ่งมขีั้นตอนการจัดการเรียนรู้ และมีเครื่องมือที่ใช้ ดังนี้ 
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บันได 5 ขั้นของ 
การพัฒนาผู้เรียน 

รายวิชา ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ 
วิธีการ/ 

เครือ่งมือที่ใช้ 

บันไดข้ันที่ 1  
การตั้งประเด็น
ค าถาม/สมมุติฐาน 
(Hypothesis 
Fomulation) 

IS 1: การศึกษา
ค้นคว้า และสร้าง 
องค์ความรู้ 
 

หน่วยที่ 1 เปิดประเด็นปัญหา  
ครูน าเสนอสถานการณ์ปัญหาเพ่ือ
กระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจและ
มองเห็นปัญหา ผ่านกิจกรรม “รู้จัก
ชุมชน” สามารถระบุสิ่งที่เป็นปัญหาที่ 
นักเรียนอยากรู้ อยากเรียนและเกิด
ความสนใจที่จะค้นหาค าตอบ   

- ครูกระตุ้นความ
สนใจโดยการเปิด
วิดิทัศน์ผ่าน 
youtube เพ่ือ
สร้างแรงบันดาลใจ 
และกระตุ้นความ
สนใจของผู้เรียน 

บันไดข้ันที่ 2  
การสืบค้นความรู้จาก
แหล่งเรียนรู้และ
สารสนเทศ 
(Searching for 
Information) 
 

หน่วยที่ 2 ปรารถนาค าตอบ 
นักเรียนแต่ละกลุ่มวางแผนการศึกษา 
ค้นคว้า ท าความเข้าใจอภิปรายปัญหา
ภายในกลุ่ม ระดมสมองคิดวิเคราะห์ 
เพ่ือหาวิธีการหาค าตอบ ผ่านกิจกรรม 
“รู้ใช้ชุมชน” ครูคอยช่วยเหลือกระตุ้น
ให้เกิดการอภิปรายภายในกลุ่มให้
นักเรียนเข้าใจวิเคราะห์ปัญหา และ
แหล่งข้อมูล 

- นักเรียนใช้
กระบวนการกลุ่ม
ในการวางแผน
การศึกษาค้นคว้า มี
การใช้เทคโนโลยีใน
การสืบค้นทั้งทาง
เว็บไซต์ ห้องสมุด 
และแหล่งเรียนรู้
ต่าง ๆ  โดยครู
ติดตามการสืบค้น
ข้อมูลผ่านระบบ
ออนไลน์ (กลุ่ม
กิจกรรมการเรียน 
IS ใน facebook) 

บันไดข้ันที่ 3 
การสร้างองค์ความรู้ 
(Knowledge 
Formation)  
 

หน่วยที่ 3 รอบคอบมีปัญญา 
นักเรียนก าหนดสิ่งที่ต้องเรียน ผ่าน
กิจกรรม “รู้เลือกแนวทาง” จากนั้น
ด าเนินการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง
ด้วยวิธีการทีห่ลากหลาย 
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บันได 5 ขั้นของ 
การพัฒนาผู้เรียน 

รายวิชา ขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ เครื่องมือที่ใช้ 

บันไดข้ันที่ 4 
การสื่อสารและการ
น าเสนออย่างมี
ประสิทธิภาพ 
(Effective 
Communication) 
 

IS 2 : การสื่อสาร
และการน าเสนอ 

หน่วยที่ 1 Design Outline  
นักเรียนแต่ละกลุ่มวางโครงร่างการ
เขียนตามหลักเกณฑ์ องค์ประกอบ 
และวิธีการเขียนโครงร่าง 

- นักเรียนแต่ละ
กลุ่มเขียนรายงาน
การศึกษาค้นคว้า
อิสระ โดยครูมีการ
ตรวจสอบการ
เขียนของนักเรียน
ผ่านระบบออนไลน์ 
(นักเรยีน upload 
file ลงกลุ่ม
กิจกรรมการเรียน 
IS ใน facebook) 

หน่วยที่ 2 Writing Report 
นักเรียนแต่ละกลุ่มเขียนรายงาน
การศึกษาค้นคว้าเชิงวิชาการ
ภาษาไทยความยาว 4,000 ค า หรือ
ภาษาอังกฤษ 
ความยาว 2,500 ค า 

หน่วยที่ 3 Show and Share 
นักเรียนมีการการน าเสนอผลงานจาก
การศึกษาค้นคว้า ข้อค้นพบ โดยมีการ
เตรียมความพร้อมของผู้น าเสนอ การ
เลือกรูปแบบประเภทสื่อประกอบการ
น าเสนอให้เหมาะสมและสอดคล้อง
กันตามความต้องการความสนใจ 

- นักเรียนน าเสนอ
ข้อค้นพบใน 3 
รปูแบบ ได้แก่ การ
จัดท ารูปเล่ม การ
สร้างวิดีโอน าเสนอ
ผ่านสังคมออนไลน์ 
และการจัด
นิทรรศการผลงาน
การค้นคว้าอิสระ  
- ครูประเมินผู้เรียน
ในด้านต่าง ๆ 

บันไดข้ันที่ 5 
การบริการสังคมและ
จิตสาธารณะ (Public 
Service)  
 

IS3 : การน า 
องค์ความรู้ไปใช้
บริการสังคม 

“กิจกรรม รู้รักชุมชน” นักเรียนมี   
การถ่ายทอดสิ่งที่ค้นพบต่อสาธารณะ
ท าให้ชุมชน ท้องถิ่น สังคม เห็น
ความส าคัญ ความมีประโยชน์ต่อการ
น าสิ่งที่ค้นพบไปใช้ในการแก้ปัญหา 
และพัฒนาได้ 

- ครูกระตุ้นความ
สนใจโดยการเปิด
วิดิทัศน์ผ่าน 
youtube เพ่ือ
สร้างแรงบันดาลใจ 
และกระตุ้นความ
สนใจของผู้เรียน 
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  3. ในการจัดกิจกรรม จะมีคร ูวิทยากร ผู้ทรงคุณวุฒิในท้องถิ่น คอยให้ค าชี้แนะ และคอยช่วยเหลือให้
ค าปรึกษาต่างๆ  
ขั้นตรวจสอบการปฏิบัติ (Check) 
 1. วัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
  2. สอบถามความพึงพอใจในการร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนของนักเรียน  
 3. ประเมินผลความพึงพอใจในการร่วมกิจกรรมของนักเรียน โดยผู้ปกครอง วิทยากรท้องถิ่นหรือ
ผู้ทรงคุณวุฒิ ครผูู้สอนและนักเรียน  
ขั้นปรับปรุงแก้ไข (Act) 
 1. วิเคราะห์จากแบบสอบถามความพึงพอใจในการร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนของนักเรียน  
 พร้อมทัง้น าข้อเสนอแนะมาพัฒนาปรับปรุงกิจกรรมให้ดียิ่งๆ ขึ้นไป 
 2. วิเคราะห์ประเมินผลความพึงพอใจในการร่วมกิจกรรมของนักเรียน โดยผู้ปกครอง วิทยากรท้องถิ่น
หรือผู้ทรงคุณวุฒิ ครูผู้สอนและนักเรียน น าข้อเสนอแนะเพ่ือการพัฒนากิจกรรมการจัดการเรียนรู้ให้เป็นกิจกรรม
ที่มีคุณภาพและเพ่ือใช้ในปีการศึกษาต่อไป 
 
นวัตกรรมและรูปแบบท่ีเกิดขึ้น 
  ชื่อนวัตกรรม : บันได 5 ข้ัน ของการพัฒนาผู้เรียนบนพื้นฐานของการศึกษาเพื่อชุมชนเป็นฐาน 
(Community Based Learning: CBL) ผ่านกิจกรรม “4รู”้  
 

นวัตกรรมและรูปแบบที่เกิดขึ้นตามวัตถุประสงค์ 
 ในการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาการค้นคว้าอิสระโดยใช้หลักบันได 5 ขั้น        
ของการพัฒนาผู้เรียน บนพ้ืนฐานของการศึกษาเพ่ือชุมชนเป็นฐาน (Community Based Learning: CBL) 
ผ่านกิจกรรม “4รู้” คือ รู้จักชุมชน รู้ใช้ชุมชน รู้เลือกแนวทาง และรู้รักชุมชน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา  
ตอนปลาย โรงเรียนแก่งหางแมวพิทยาคาร บรรลุตามวัตถุประสงค์ ดังนี้  
  1. การสร้างและพัฒนาในการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาการค้นคว้าอิสระ
โดยใช้ชุมชนเป็นฐานและการแก้ปัญหาเป็นฐาน ได้รับการพัฒนาและปรับปรุงตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ
ท าให้แผนการจัดกิจกรรมมีประสิทธิภาพ เป็นที่ยอมรับในโรงเรียน ชุมชน และกลุ่มโรงเรียน  
  2. นักเรียนได้เรียนรู้ปัญหาในชุมชน ผ่านกิจกรรม “4รู้” คือ รู้จักชุมชน รู้ใช้ชุมชน รู้เลือก
แนวทาง และรู้รักชุมชน นักเรียนไดร้่วมกันวิเคราะห์แนวทางในการแก้ปัญหา สืบค้นความรู้ในแหล่งการเรียนรู้
ในชุมชน วิทยากรในชุมชน และแหล่งการเรียนรู้อ่ืนๆ สรุปความรู้ สร้างองค์ความรู้และน าความรู้บริการสังคม
ในชุมชน นักเรียนได้ฝึกการท างาน มีความรักความภูมิใจในผลงานที่ได้ช่วยเหลือชุมชน  
  3. นักเรียนไดพั้ฒนาความคิดของตนเอง จากการท าแบบสอบถามความพึงพอใจในการจัด
กิจกรรมของนักเรียน ผู้ปกครอง วิทยากรในท้องถิ่นและอยู่ในระดับมาก  
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ปัจจัยความส าเร็จ  
 . ในการพัฒนาแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้รายวิชาการค้นคว้าอิสระโดยใช้หลักบันได 5 ขั้น ของ  
การพัฒนาผู้เรียน บนพ้ืนฐานของการศึกษาเพ่ือชุมชนเป็นฐาน (Community Based Learning: CBL) ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนแก่งหางแมวพิทยาคาร ประสบความส าเร็จในการจัดกิจกรรมบรรลุ
ตามวัตถุประสงค์ ทั้งนี้เนื่องมาจาก 
 1. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ได้รับการพัฒนาและมีประสิทธิภาพโดยผ่านความเห็นชอบจาก
ผู้เชี่ยวชาญ รูปแบบของการจัดกิจกรรมเป็นไปตามข้ันตอนที่ส่งเสริมให้นักเรียนเกิดทักษะการคิด โดยผ่าน
กิจกรรมใช้ชุมชนเป็นฐาน (Community Based Learning หรือ CBL) กิจกรรม “4รู้” คือ รู้จักชุมชน รู้ใช้
ชุมชน รู้เลือกแนวทาง และรู้รักชุมชน และการแก้ปัญหาเป็นฐาน (Problem Based Learning: PBL) โดยมี
กระบวนการ 5 ขั้นตอน ได้แก ่
  1) เปิดประเด็นปัญหา ครูน าเสนอสถานการณ์ปัญหาเพ่ือกระตุ้นให้นักเรียนเกิดความสนใจ
และมองเห็นปัญหา ผ่านกิจกรรม “รู้จักชุมชน” นักเรียนสามารถระบุสิ่งที่เป็นปัญหาที่ นักเรียนอยากรู้ อยาก
เรียนและเกิดความสนใจที่จะค้นหาค าตอบ   
  2) ปรารถนาค าตอบ นักเรียนแต่ละกลุ่มวางแผนการศึกษา ค้นคว้า ท าความเข้าใจอภิปราย
ปัญหาภายในกลุ่ม ระดมสมองคิดวิเคราะห์ เพ่ือหาวิธีการหาค าตอบ ผ่านกิจกรรม “รู้ใช้ชุมชน” ครูคอย
ช่วยเหลือกระตุ้นให้เกิดการอภิปรายภายในกลุ่มให้นักเรียนเข้าใจวิเคราะห์ปัญหาแหล่งข้อมูล 
  3) รอบคอบมีปัญญา นักเรียนก าหนดสิ่งที่ต้องเรียน ผ่านกิจกรรม “รู้เลือกแนวทาง” จากนั้น
ด าเนินการศึกษาคน้คว้าด้วยตนเองด้วยวิธีการที่หลากหลาย 
  4) สังเคราะห์ความรู้ สรุปและประเมินค่าของค าตอบ นักเรียนน าข้อค้นพบ ความรู้ที่ได้
ค้นคว้ามาแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน อภิปรายผล สังเคราะห์ความรู้ และประเมินผลงานว่าข้อมูลที่ศึกษาค้นคว้า
มีความเหมาะสมหรือไม่เพียงใด จากนั้นนักเรียนน าข้อมูลที่ได้มาจัดระบบองค์ความรู้ และน าเสนอเป็นผลงาน
ในรูปแบบที่หลากหลาย ครู วิทยากร ผู้ปกครองและนักเรียน ประเมินผลการเรียนรู้และทักษะกระบวนการ 
  5) ถ่ายทอดความรู้ผ่าน“กิจกรรม รู้รักชุมชน” นักเรียนมีการถ่ายทอดสิ่งที่ค้นพบต่อ
สาธารณะท าให้ชุมชน ท้องถิ่น สังคม เห็นความส าคัญ ความมีประโยชน์ต่อการน าสิ่งที่ค้นพบไปใช้ในการ
แก้ปัญหาและพัฒนาได้ 
 2. นักเรียนมีความสนใจในการท ากิจกรรม เมื่อมีเวลาว่างมักจะมาท ากิจกรรมอยู่เสมอ และจะเข้าเรียน
กิจกรรมอย่างรวดเร็ว ครบถ้วน 
 3. มีแหล่งการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ ได้แก่ แหล่งเรียนรู้ในชุมชน ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ 
ห้องสมุด นักเรียนสามารถใช้ในการสืบค้นหาความรู้ ข้อมูลต่าง ๆ เป็นอย่างดี 
 4. มีวิทยากรท้องถิ่นที่เป็นผู้มีความรู้ความสามารถในการให้ความรู้กับนักเรียน 
 5. มีวิทยากรพิเศษ เช่น เจ้าหน้าที่โรงพยาบาลแก่งหางแมว เจ้าหน้าที่สาธารณสุขอ าเภอแก่งหางแมว 
ที่ให้ความช่วยเหลือ แนะน า  
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ผลที่เกิดกับนักเรียน 
  สิ่งท่ีนักเรียนได้รับ 
  1. นักเรียนได้เรียนรู้ปัญหาในชุมชน ร่วมกันวิเคราะห์แนวทางในการแก้ปัญหา สืบค้นความรู้ในแหล่ง
การเรียนรู้ในชุมชน วิทยากรในชุมชน และแหล่งการเรียนรู้อ่ืนๆ สรุปความรู้ สร้างองค์ความรู้และน าความรู้
บริการสังคมในชุมชน นักเรียนได้ฝึกการท างาน มีความรักความภูมิใจในผลงานที่ได้ช่วยเหลือชุมชน  
 2. นักเรียนได้พัฒนาทักษะการคิดของตนเอง โดยใช้กระบวนการกลุ่ม ฝึกการท างานเป็นกลุ่มและการ
อยู่ร่วมกับผู้อ่ืนอย่างมีความสุข 
  3. นักเรยีนได้ฝึกการใช้เทคโนโลยีในการสืบค้นหาความรู้ ฝึกความอ่อนน้อมถ่อมตนต่อผู้ใหญ่ จากการ
ที่นักเรียนได้สัมภาษณ์วิทยากรท้องถิ่นหรือประชาชนในชุมชน 
  4. นักเรียนมีทักษะจากการเรียนรายวิชาค้นคว้าอิสระไปต่อยอดความคิดในการท าโครงการและ
น าเสนองาน จนได้รับรางวัลต่าง ๆ  
  รางวัลที่ได้รับ 
 - นางสาวเสาวนีย์ ยั่งยืน นายณัฐดนัย เผ่าพันธุ์แปลก และนางสาวนางสาวรพีพรรณ จิตมหาโรงเรียน
แก่งหางแมวพิทยาคาร ได้รับรางวัล รองชนะเลิศอันดับที่ 2 การคัดเลือกผลงาน นวัตกรรมหรือผลผลิตที่เกิด
จากการเรียนรู้ (IS) ประเภทนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย ในนิทรรศการ “ร้อยเรื่องราวความส าเร็จ 
สพม.17 สู่วิถีคุณภาพ - Success Story Symposium SESA17 : S-S-S-S 2016” 20 กันยายน พ.ศ. 2559 ณ 
องค์การบริหารส่วนจังหวัดจันทบุรี 
 - นางสาวมาริสา พวกเชียงชา นางสาวสุวัจนีย์ รัตนบุรี และนางสาวจุฬามณี วงศ์แวว โรงเรียนแก่งหาง
แมวพิทยาคาร ได้รับรางวัลเหรียญทอง รองชนะเลิศอันดับที่ 1 การคัดเลือกผลงาน นวัตกรรมหรือผลผลิตที่เกิด
จากการเรียนรู้ (IS) ประเภทนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โครงการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ทั้ง
ระบบสู่การยกระดับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และเตรียมผู้เรียนให้สอดคล้องกับศตวรรษท่ี 21 นิทรรศการ 
“ร้อยเรื่องราวความส าเร็จ สพม.17 สู่วิถีคุณภาพ - Success Story Symposium SESA17 : S-S-S-S 2017” 
13 กันยายน พ.ศ.2560 ณ องค์การบริหารส่วนจังหวัดจันทบุรี 
 - นางพีรกานต์ โหงจ ารัส โรงเรียนแก่งหางแมวพิทยาคาร เป็นครูผู้ฝึกสอนนักเรียน ได้รับรางวัลเหรียญ
ทอง รองชนะเลิศอันดับที่ 1 การคัดเลือกผลงาน นวัตกรรมหรือผลผลิตที่เกิดจากการเรียนรู้ (IS) ประเภท
นักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โครงการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ทั้งระบบสู่การยกระดับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน และเตรียมผู้เรียนให้สอดคล้องกับศตวรรษท่ี 21 นิทรรศการ “ร้อยเรื่องราวความส าเร็จ สพม.17 
สู่วิถีคุณภาพ - Success Story Symposium SESA17 : S-S-S-S 2017” 
13 กันยายน พ.ศ.2560 ณ องค์การบริหารส่วนจังหวัดจันทบุรี 
 - นางสาวสุจิรา สมิง นางสาวพรธิชา เย็นจิตร์ นางสาวชนิดา ประเสริฐสุข โรงเรียนแก่งหางแมวพิทยา
คาร ได้รับรางวัลเงิน รองชนะเลิศอันดับที่ 3 การคัดเลือกผลงาน นวัตกรรมหรือผลผลิตที่เกิดจากการเรียนรู้ 
(IS) ประเภทนักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โครงการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ทั้งระบบสู่การยกระดับ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และเตรียมผู้เรียนให้สอดคล้องกับศตวรรษท่ี 21 นิทรรศการ “ร้อยเรื่องราว
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ความส าเร็จ สพม.17 สู่วิถีคุณภาพ - Success Story Symposium SESA17 : S-S-S-S 2018” 10 กันยายน 
พ.ศ.2561 ณ โรงเรียนตราษตระการคุณ 
  - นางพีรกานต์ โหงจ ารัส โรงเรียนแก่งหางแมวพิทยาคาร เป็นครูผู้ฝึกสอนนักเรียน ได้รับรางวัลเหรียญ
ทอง รองชนะเลิศอันดับที่ 2 การคัดเลือกผลงาน นวัตกรรมหรือผลผลิตที่เกิดจากการเรียนรู้ (IS) ประเภท
นักเรียน ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โครงการพัฒนาการจัดการเรียนรู้ทั้งระบบสู่การยกระดับผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียน และเตรียมผู้เรียนให้สอดคล้องกับศตวรรษท่ี 21 นิทรรศการ “ร้อยเรื่องราวความส าเร็จ สพม.17 
สู่วิถีคุณภาพ - Success Story Symposium SESA17 : S-S-S-S 2018” 10 กันยายน พ.ศ.2561 ณ โรงเรียน
ตราษตระการคุณ 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอย่างค าอธิบายรายวิชาและโครงสร้างรายวิชา 
 รายวิชาการค้นคว้าอิสระ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

 
 

 
 
 

ค าอธิบายรายวิชา 
รายวิชา การศึกษาค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ (Research and Knowledge Formation) : IS1 

รหัสวิชา I30201 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  5 เวลา 2  ชั่วโมงต่อสัปดาห์  จ านวน 1 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 1     

 
 ศึกษา วิเคราะห์ ฝึกทักษะตั้งประเด็นปัญหา/ตั้งค าถามเก่ียวกับ สถานการณ์ปัจจุบันและสังคมโลก 
ตั้งสมมติฐานและให้เหตุผลที่สนับสนุนหรือโต้แย้งประเด็นความรู้  โดยใช้ความรู้จากศาสตร์สาขาต่าง ๆ และมี
ทฤษฎีรองรับ ออกแบบวางแผน รวบรวมข้อมูล  ค้นคว้าแสวงหาความรู้เกี่ยวกับสมมติฐานที่ตั้งไว้จากแหล่ง
เรียนรู้ทั้งปฐมภูมิและทุติยภูมิ และสารสนเทศ อย่างมีประสิทธิภาพและพิจารณาความน่าเชื่อถือของแหล่ง
เรียนรู้อย่างมีวิจารณญาณ เพ่ือให้ได้ข้อมูลที่ครบถ้วนสมบูรณ์  วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้วิธีการที่เหมาะสม 
สังเคราะห์สรุปองค์ความรู้และร่วมกัน มีกระบวนการกลุ่มในการวิพากษ์ แลกเปลี่ยนความคิดเห็น โดยใช้
ความรู้จากสาขาวิชาต่าง ๆ เสนอแนวคิด วิธีการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบด้วยกระบวนการคิด  กระบวนการ
แก้ปัญหา กระบวนการปฏิบัติ  เพ่ือให้เกิดทักษะในการค้นคว้าแสวงหาความรู้   สังเคราะห์สรุป อภิปราย
ผลเปรียบเทียบเชื่อมโยงความรู้ ความเป็นมาของศาสตร์ เข้าใจหลักการและวิธีคิดในสิ่งที่ศึกษา  เห็นประโยชน์
และคุณคา่ของการศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
  

ผลการเรียนรู้ 
1. ตั้งประเด็นปัญหาจากสถานการณ์ปัจจุบันและสังคมโลก  
2. ตั้งสมมติฐานและให้เหตุผลที่สนับสนุนหรือโต้แย้งประเด็นความรู้  โดยใช้ความรู้จากศาสตร์สาขา

ต่าง ๆ และมีทฤษฎีรองรับ 
3. ออกแบบ วางแผน ใช้กระบวนการรวบรวมข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพ 
4. ศึกษาค้นคว้า แสวงหาความรู้เกี่ยวกับประเด็นที่เลือกจากแหล่งเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ 
5. ตรวจสอบความน่าเชื่อถือของแหล่งที่มาของข้อมูลได้ 
6. วิเคราะห์ข้อค้นพบด้วยสถิติที่เหมาะสม 
7. สังเคราะห์สรุปองค์ความรู้ด้วยกระบวนการกลุ่ม 

  8. เสนอแนวคิด การแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบด้วยองค์ความรู้จากการค้นพบ 
รวมทั้งหมด  5 ผลการเรียนรู้ 
 
 
 



 

โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา การศึกษาค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ (Research and Knowledge Formation) : IS1 

รหัสวิชา I30201 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  5  ภาคเรียนที่ 1  เวลา 40  ชั่วโมง  จ านวน 1.0   หน่วยกิต   

อัตราส่วนคะแนนก่อนปลายภาคกับปลายภาค 80 : 20 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

มาตรฐาน 
การเรียนรู/้ตัวช้ีวัด 

สาระการเรียนรู้/
เนื้อหา 

การประเมินผล 
เวลา

(ชั่วโมง) 
คะแนน

ระหว่างภาค 
คะแนน

ปลายภาค 

1. เปิดประเด็น
ปัญหา 

1. ตั้งประเด็นปัญหา 
จากสถานการณ์ปัจจุบัน
และสังคมโลก 
2. ตั้งสมมติฐานและให้
เหตุผลที่สนับสนุน หรือ
โต้แย้งประเด็นความรู้
โดยใช้ความรู้จาก
สาขาวิชาต่าง ๆ และมี
ทฤษฎีรองรับ 
3. ออกแบบ วางแผน ใช้
กระบวนการรวบรวม
ข้อมูลอย่างมี
ประสิทธิภาพ 
 

- การตั้งประเด็นปัญหา 
ค าถาม และการ
ตั้งสมมติฐาน   

- การออกแบบ
วางแผนใช้
กระบวนการ 
รวบรวมข้อมูล 
 

30 -  10 

2 ปรารถนา
ค าตอบ 

4. ศึกษา ค้นคว้า 
แสวงหาความรู้เกี่ยวกับ
ประเด็นที่เลือกจาก
แหล่งเรียนรู้ที่มี
ประสิทธิภาพ 
5. ตรวจสอบความ
น่าเชื่อถือของแหล่งที่มา
ของข้อมูล 
6. วิเคราะห์ข้อค้นพบ
ด้วยสถิติท่ีเหมาะสม 
 

- การศึกษา ค้นคว้า 
แสวงหาความรู้    
จากแหล่งเรียนรู้ 

- การตรวจสอบ  ความ
น่าเชื่อถือของ
แหล่งที่มาของข้อมูล   

- การวิเคราะห์  
สังเคราะห์ข้อมูล 

40 - 20 



 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

มาตรฐาน 
การเรียนรู/้ตัวช้ีวัด 

สาระการเรียนรู้/
เนื้อหา 

การประเมินผล 
เวลา

(ชั่วโมง) 
คะแนน

ระหว่างภาค 
คะแนน

ปลายภาค 

3 รอบคอบ 
มีปัญญา 

7. สังเคราะห์สรุปองค์
ความรู้ด้วยกระบวนการ
กลุ่ม 
8. เสนอแนวคิดการ
แก้ปัญหาอย่างเป็น
ระบบด้วยองค์ความรู้
จากการค้นพบแผนการ
ท างานของนักเรียน 

6.การสรุปองค์ความรู้ 
7.การแสดงความคิด

และการแก้ปัญหา 
 

 30 - 10 

รวมทั้งสิ้นตลอดภาคเรียน 100 - 40 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



  

 

 
 

ค าอธิบายรายวิชา 

รายวิชา การสื่อสารและการน าเสนอ  (Communication  and  Presentation) : IS2 
รหัสวิชา I30202 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  5 เวลา 2  ชั่วโมงต่อสัปดาห์  จ านวน 1 หน่วยกิต ภาคเรียนที่ 2     
เงื่อนไขการเรียน:  ผู้เรียนต้องผ่านการเรียนรายวิชา  การศึกษาค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ มาก่อน 

ศึกษา  เรียบเรียง  และถ่ายทอดความคิดอย่างสร้างสรรค์จากรายวิชา  การศึกษาค้นคว้าและสร้าง
องค์ความรู้  (Research  and  Knowledge  Formation)  เกี่ยวกับสถานการณ์ปัจจุบันและสังคมโลก   
  เขียนโครงร่าง  บทน า  เนื้อเรื่อง  สรุป  ในรูปของรายงานการศึกษาค้นคว้าเชิงวิชาการเป็นภาษาไทย
จ านวน   4,000  ค า  หรือเป็นภาษาอังกฤษ  จ านวน  2,000  ค า  มีการอ้างอิงแหล่งความรู้ที่เชื่อถือได้อย่าง
หลากหลาย  ทั้งในประเทศและต่างประเทศ  เรียบเรียงและถ่ายทอดสื่อสาร  น าเสนอความคิดอย่างชัดเจนเป็น
ระบบ  มีการน าเสนอในรูปแบบเดี่ยว  (Oral  Individual Presentation)   
หรือกลุ่ม  (Oral  Panel  Presentation)  โดยใช้สื่อเทคโนโลยีที่หลากหลาย  และมีการเผยแพร่ผลงานสู่
สาธารณะ   
  เพ่ือให้เกิดทักษะในการเขียนรายงานเชิงวิชาการ  และทักษะการสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพ   
เห็นประโยชน์และคุณค่าในการสร้างสรรค์งานและถ่ายทอดสิ่งที่เรียนรู้ให้เป็นประโยชน์แก่สาธารณะ 
ผลการเรียนรู้ 

1. วางโครงร่างการเขียนตามหลักเกณฑ์  องค์ประกอบและวิธีการเขียนโครงร่าง 
2. เขียนรายงานการศึกษาค้นคว้าเชิงวิชาการ  ภาษาไทยความยาว 4,000 ค า  หรือ   

ภาษาอังกฤษความยาว  2,500  ค า 
3. น าเสนอข้อค้นพบ  ข้อสรุปจากประเด็นที่เลือกในรูปแบบเดี่ยว  (Oral   

Individual  Presentation)  หรือกลุ่ม  (Oral  Panel  Presentation) 
4. เผยแพร่ผลงานสู่สาธารณะ  โดยใช้การสนทนา/วิพากษ์ผ่านสื่ออิเล็กทรอนิกส์  เช่น   

e-conference, social  media  online 
5. บอกประโยชน์และคุณค่าในการสร้างสรรค์งานและถ่ายทอดสิ่งที่เรียนรู้ให้เป็นประโยชน์ 

รวมทั้งหมด  5 ผลการเรียนรู้ 
 
 
 
 



 

โครงสร้างรายวิชา 
รายวิชา  การสื่อสารและการน าเสนอ : IS2 (Communication  and  Presentation: IS2) 

รหัสวิชา I30202 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี  5  ภาคเรียนที่ 2  เวลา 40  ชั่วโมง  จ านวน 1.0   หน่วยกิต   

อัตราส่วนคะแนนก่อนปลายภาคกับปลายภาค 80 : 20 
 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

มาตรฐาน 
การเรียนรู/้ตัวช้ีวัด 

สาระการเรียนรู้/
เนื้อหา 

การประเมินผล 
เวลา

(ชั่วโมง) 
คะแนน

ระหว่างภาค 
คะแนน

ปลายภาค 

1. Design 
Outline 

1. วางโครงร่างการเขียน
ตามหลักเกณฑ์  
องค์ประกอบและ
วิธีการเขียนโครงร่าง 

- การเขียนโครงร่าง
รายงานการศึกษา
ค้นคว้าเชิงวิชาการ 

- หลักเกณฑ์  
องค์ประกอบและ  
วิธีการเขียนโครงร่าง 

30 -  10 

2 Writing 
Report 

2. เขียนรายงาน
การศึกษาค้นคว้าเชิง
วิชาการภาษาไทย
ความยาว  4,000  ค า  
หรือ  ภาษาอังกฤษ
ความยาว  2,500  ค า 

- การเขียนรายงาน
การศึกษา  ค้นคว้า
เชิงวิชาการภาษาไทย  
หรือภาษาอังกฤษ 

40 - 18 

3 Show and 
Share 

3. น าเสนอข้อค้นพบ  
ข้อสรุปจากประเด็นที่
เลือกในรูปแบบเดี่ยว 
(Oral indiviual 
presentation)  หรือ
รูปแบบกลุ่ม (Oral 
panel resentation)  
โดยใช้สื่อเทคโนโลยี  
ที่หลากหลาย 

4. เผยแพร่ผลงานสู่
สาธารณะ  โดยใช้การ
สนทนา / วิพากษ์ผ่าน
สื่ออิเล็กทรอนิกส์  
เช่น  e-conference 
, social media 
online 

 

- การน าเสนอและการ
เผยแพร่ผลงานการ
เขียนรายงาน
การศึกษาค้นคว้า 

 
 
 
 
 
- การเลือกรูปแบบและ
สื่อประกอบการ
น าเสนอผลงาน 

 
 
 
 
 

 30 - 12 



 

หน่วย
ที ่

ชื่อหน่วย
การเรียนรู ้

มาตรฐาน 
การเรียนรู/้ตัวช้ีวัด 

สาระการเรียนรู้/
เนื้อหา 

การประเมินผล 
เวลา

(ชั่วโมง) 
คะแนน

ระหว่างภาค 
คะแนน

ปลายภาค 

5. บอกประโยชน์และ
คุณค่าในการ
สร้างสรรค์งานและ
ถ่ายทอดสิ่งที่เรียนรู้ให้
เป็นประโยชน์ 

-  คุณค่าของการ
สร้างสรรค์งานและ
ถ่ายทอดสิ่งที่เรียนรู้ 

รวมทั้งสิ้นตลอดภาคเรียน 100 - 40 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
กิจกรรมเพื่อสังคมและสาธารณประโยชน์ : IS3 

................................... 
  
            เป็นกิจกรรมที่น าความรู้ หรือประยุกต์ใช้ความรู้จากสิ่งที่ศึกษาค้นคว้าและเรียนรู้จากรายวิชาเพ่ิมเติม
(IS1,IS2) ไปสู่การปฏิบัติในการสร้างสรรค์โครงงาน / โครงการต่าง ๆ ที่ก่อให้เกิดประโยชน์ต่อสาธารณะหรือ
บริการสังคม ชุมชน ประเทศหรือสังคมโลก มีการก าหนดเป้าหมาย วัตถุประสงค์ วางแผนการท างานและ
ตรวจสอบความก้าวหน้า วิเคราะห์ วิจารณ์ผลที่ได้จากการปฏิบัติกิจกรรมหรือโครงงาน / โครงการโดยใช้
กระบวนการกลุ่มเพ่ือให้ผู้เรียนมีทักษะการคิดสร้างสรรค์ เป็นกิจกรรมจิตอาสาที่ไม่มีค่าจ้างตอบแทน เป็น
กิจกรรมที่ให้มีความตระหนักรู้ มีส านึกความรับผิดชอบต่อตนเองและต่อสังคม 
  
            เป้าหมายการด าเนินกิจกรรม 
          1. วิเคราะห์องค์ความรู้จากการเรียนใน IS1 และ IS2 เพ่ือก าหนดแนวทางไปสู่การปฏิบัติให้เกิด
ประโยชน์ต่อสังคม 
          2. เขียนเป้าหมาย/ วัตถุประสงค์ เค้าโครง กิจกรรม/โครงงานการ และแผนปฏิบัติโครงงาน / โครงการ 
          3. ปฏิบัติตามแผนและตรวจสอบความก้าวหน้าทางการปฏิบัติโครงงาน / โครงการ 
          4. ร่วมแสดงความคิดเห็น วิเคราะห์ วิพากษ์ การปฏิบัติโครงงาน / โครงการ 
          5. สรุปผลการปฏิบัติกิจกรรม/โครงงาน / โครงการ และแสดงความรู้สึก ความคิดเห็นต่อผลการ
ปฏิบัติงานหรือกจิกรรม ซึ่งแสดงถึงการตระหนักรู้ มีส านึกรับผิดชอบต่อตนเองและต่อสังคม 
         

โครงสร้างการจัดกิจกรรมการน าองค์ความรู้ไปใช้บริการสังคม IS3 
มัธยมศึกษาตอนปลาย 

ล าดับ กิจกรรม ชั่วโมง หมายเหตุ 

1 วิเคราะห์องค์ความรู้ เพื่อก าหนดแนวทางการน าไปประยุกต์ใช้ให้เกิด
ประโยชน์ต่อโรงเรียนและชุมชน เช่น 
- สิ่งแวดล้อม 
- ปัญหาและผลกระทบต่อวิถีชีวิต การเมือง การปกครอง เศรษฐกิจ และ
สังคม 
- การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
- แนวทางการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม(เลือกเฉพาะเรื่องที่สนใจจะอนุรักษ์) 

1 

  

2 วางแผนการท ากิจกรรม เพ่ือน าความรู้ไปสร้างประโยชน์ต่อโรงเรียนและ
ชุมชนโดยจัดท ารายละเอียดและตารางเวลาในการปฏิบัติกิจกรรมตาม
โครงการ / โครงงาน / กิจกรรมที่จะด าเนินการ  เช่น 
- โครงการเผยแพร่ความรู้ เรื่อง การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
- โครงการรณรงค์สร้างจิตส านึก เรื่อง การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
- โครงการผลิตสื่อการเรียนรู้เพ่ือการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม ฯลฯ 

2 

  

 



 

ล าดับ กิจกรรม ชั่วโมง หมายเหตุ 

3 ปฏิบัติกิจกรรมตามปฏิทินที่ก าหนด เช่น 
- ปฏิบัติกิจกรรมตามปฏิทินการด าเนินงานโครงการเผยแพร่ความรู้ เรื่อง 
การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
- ปฏิบัติกิจกรรมตามปฏิทินการด าเนินงานโครงการรณรงค์สร้างจิตส านึก 
เรื่อง การอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 
- ปฏิบัติกิจกรรมตามปฏิทินการด าเนินงานโครงการผลิตสื่อการเรียนรู้
เพ่ือการอนุรักษ์สิ่งแวดล้อม 

5-10 

  

4 สรุปผลการด าเนินกิจกรรม เช่น 
- บันทึกผลการด าเนินงาน 
- สะท้อนความคิดเห็นของตนเอง / ชุมชนในการท ากิจกรรม 
- อภิปรายและสรุปผลการด าเนินกิจกรรม 

2 

  

5 

เผยแพร่ผลงานในรูปแบบที่หลากหลาย เช่น 
-  จัดท าแผ่นพับเผยแพร่ผลงาน 
- จัดท าเว็บไซด์ หรือเผยแพร่ผลงานในเว็บไซด์ 
- จัดท า Facebook หรือเผยแพร่ผลงานใน Facebook 
- จัดท าป้ายนิเทศ หรือไวนิลเผยแพร่ผลงาน 
- จัดท า CD DVD เผยแพร่ผลงาน 
- จัดนิทรรศการเผยแพร่ผลงาน ฯลฯ 

5   

รวม 15-20  

 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 

ตัวอย่างหน่วยการเรียนรู้ปฐมนิเทศ 
 รายวิชาการค้นคว้าอิสระ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
แผนการจัดการเรียนรู้ปฐมนิเทศนักเรียน 

รายวิชาการค้นคว้าอิสระ   ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
 หน่วยการเรียนรู้ปฐมนิทเศ 

เวลา  2   ชั่วโมง 

 

1.  ผลการเรียนรู้ 
   1. ตั้งประเด็นค าถาม/สมมุติฐานอย่างมีเหตุผล(Hypothesis Formulation 
  2.  การสืบค้นความรู้จากแหล่งเรียนรู้และสารสนเทศหรือจากการปฏิบัติ ทดลอง (Searching for 
Information) 
  3.  การสรุปองค์ความรู้ (Knowledge  Formation) 
  4.  การสื่อสารและการน าเสนออย่างมีประสิทธิภาพ (Effective Communication) 
  5.  การน าความรู้ไปใช้บริการสังคม 

2.  สาระส าคัญ   
  การจัดกระบวนการเรียนรู้ตามบันได 5 ขั้น ดังกล่าว สามารถด าเนินการได้หลากหลายวิธี 
และการให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง  “Independent  Study : IS” นับเป็นวิธีการที่มีประสิทธิภาพ
วิธีหนึ่งที่ใช้กันอย่างกว้างขวางในการพัฒนาผู้เรียน  เพราะเป็นการเปิดโลกกว้างให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าอย่าง
อิสระในเรื่องหรือประเด็นที่ตนสนใจ เริ่มตั้งแต่การก าหนดประเด็นปัญหา  ซึ่งอาจเป็น Public  Issue  และ  
Global  Issue  และด าเนินการค้นคว้าแสวงหาความรู้จากแหล่งข้อมูลที่หลากหลาย  มีการวิเคราะห์  
สังเคราะห์  การอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น เพ่ือน าไปสู่การสรุปองค์ความรู้  จากนั้นก็หาวิธีที่เหมาะสม
ในการสื่อสารน าเสนอให้ผู้อื่นได้รับทราบ  และสามารถน าความรู้ที่ได้จากการศึกษาค้นคว้าไปท าประโยชน์แก่
สาธารณะ  ซึ่งสิ่งเหล่านี้เป็นกระบวนการที่เชื่อมโยงต่อเนื่องกันตลอดแนวภายใต้ “การศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
(Independent  Study : IS) 

3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1) นักเรียนมีแนวทางในการเรียนรายวิชาการค้นคว้าอิสระ 
 2) นักเรียนมีความเข้าใจในการเรียนรายวิชาการค้นคว้าอิสระ 
4.  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
   รักชาติ ศาสน์  กษัตริย์  อยู่อย่างพอเพียง  ซื่อสัตย์สุจริต         
       มุ่งม่ันในการท างาน  มีวินัย   รักความเป็นไทย 
    ใฝ่เรียนรู้   มีจิตสาธารณะ 

 



 

5.  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
   ความสามารถในการสื่อสาร    
    ความสามารถในการคิด 
    ความสามารถในการแก้ปัญหา 
    ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
    ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

6.  สาระการเรียนรู้/เนื้อหา 
  การจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน (Community Based Learning หรือ CBL)  

7.  ภาระงาน/ชิ้นงาน 

  -  โครงสร้างรายวิชา ค าอธิบายรายวิชา 

8.  กิจกรรมการเรียนรู้ 

 1.  ครูสนทนากับนักเรียนเมื่อปีการศึกษาท่ีผ่านมานักเรียนได้เข้าร่วมชมกิจกรรมการแสดง
นิทรรศการผลงานการค้นคว้าอิสระของรุ่นพ่ีหรือไม่ สุ่มถามนักเรียนเป็นรายบุคคล ให้นักเรียนตอบค าถาม
ต่อไปนี้ 
   - การค้นคว้าอิสระคืออะไร  
  -  การค้นคว้าอิสระมีวิธีการเรียนอย่างไร 
     2. ให้นักเรียนศึกษาการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนการค้นคว้าอิสระ(IS) จากการน าเสนอโปรแกรม 
Microsoft  powerpoint  
  3. ครูกระตุ้นให้นักเรียนเข้าใจว่าในการเรียนรายวิชา IS1 – IS3   ประกอบด้วย 
   IS 1   ตั้งประเด็นค าถาม/สมมุติฐานอย่างมีเหตุผล (Hypothesis Formulation) การสืบค้นความรู้
จากแหล่งเรียนรู้และสารสนเทศหรือจากการปฏิบัติ ทดลอง (Searching for Information) การสรุปองค์ความรู้ 
(Knowledge  Formation) 
  IS 2   การสื่อสารและการน าเสนออย่างมีประสิทธิภาพ (Effective Communication) 
  IS 3   การน าความรู้ไปใช้บริการสังคม 
  4. ให้นักเรียนชมวีดิโอการน าเสนองานของรุ่นพ่ีเมื่อปีการศึกษาที่ผ่านมา ให้นักเรียนได้ฝึกวิเคราะห์
การเชื่อมโยงความรู้ ตั้งแต่ IS1 – IS3   ใช้รูปแบบการจัดการเรียนรู้โดยใช้ชุมชนเป็นฐาน (Community 
Based Learning หรือ CBL)  ซึ่งเป็นการจัดการเรียนการสอนที่ใช้ชุมชนเป็นแหล่งให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้
ตามผลการเรียนรู้ที่คาดหวังหรือเป็นกระบวนการเรียนการสอนในชุมชนเพ่ือให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ในองค์
ความรู้ที่ก าหนดจากชุมชนภายใต้การมีส่วนร่วมของชุมชนทั้งด้านกระบวนการเรียนการสอนและการ
ประเมินผล  
  5. สุ่มถามนักเรียนเพ่ือตรวจสอบความเข้าใจว่านักเรียนจะเริ่มต้นจากปัญหาในชุมชน ครอบครัวของ
นักเรียน วิเคราะห์สืบค้นโดยใช้แหล่งการเรียนรู้ในชุมชนและวิทยากรท้องถิ่นในชุมชน มาสรุปเป็นองค์ความรู้ 



 

ไปสู่การน าความรู้ไปใช้บริการสังคม 
  6. ให้นักเรียนสรุปค าอธิบายรายวิชาและโครงสร้างการเรียนรู้ของรายวิชาการค้นคว้าอิสระ 

9.  การวัดผลและประเมินผล 

 9.1  วิธีการวัด 
   9.1.1 การตรวจโครงสร้างรายวิชา ค าอธิบายรายวิชา (ไม่มีคะแนน) 

 9.2 เครื่องมือวัด 
       - 
  9.3  เกณฑ์การประเมิน 
   - 

10.  สื่อ/วัสดุ/อุปกรณ์ การเรียนรู้ 
  -  โปรแกรม Microsoft  powerpoint เรื่อง กานค้นคว้าอิสระ 
  - วีดิโอผลงานของนักเรียนเมื่อปีการศึกษาที่ผ่านมา 
11.  แหล่งการเรียนรู้ 
  -   

      ลงชื่อ……………….…………………….ผู้สอน  
                   (นางสาวศิริรัตน์ ผดุงสมบัติ) 
               ………/………………./……….. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอย่างหน่วยการเรียนรู้รายวิชา IS1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
รายวิชา การศึกษาค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ (Research and Knowledge Formation) : IS1  

  รหัสวิชา I30201     ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 เปิดประเด็นปัญหา   

เรื่องย่อย การตั้งประเด็นปัญหาจากสถานการณ์ปัจจุบันและสังคมโลก  เวลา  4  ชั่วโมง 
 

1.  ผลการเรียนรู้ 
1. ตั้งประเด็นปัญหา จากสถานการณ์ปัจจุบันและสังคมโลก 

2.  สาระส าคัญ   
  การจัดกระบวนการเรียนรู้ตามบันได 5 ขั้น สามารถด าเนินการได้หลากหลายวิธี 
และการให้ผู้เรียนได้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง  “Independent  Study : IS” การศึกษาค้นคว้า และสร้างองค์
ความรู้ (Research and Knowledge Formation) : IS1 จะเริ่มต้นจากการเปิดประเด็นปัญหา เพ่ือให้
นักเรียนได้ฝึกวิเคราะห์สถานการณ์ที่เกิดข้ึนในชุมชนและสังคม รวมทั้งการวางแผนในการแก้ไขปัญหา 

3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

  1) นักเรียนสามารถวิเคราะห์ปัญหาที่เกิดขึ้นในชุมชนและสังคมได้ 
   2) นักเรียนสามารถเลือกปัญหาที่จะน ามาแก้ไข 
   3) นักเรียนสามารถวิเคราะห์หัวข้อที่ส าคัญๆ ที่จะน ามาแก้ไขปัญหาได้ 
4.  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
   รักชาติ ศาสน์  กษัตริย์  อยู่อย่างพอเพียง  ซื่อสัตย์สุจริต         
       มุ่งม่ันในการท างาน  มีวินัย   รักความเป็นไทย 
    ใฝ่เรียนรู้   มีจิตสาธารณะ 

5.  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
   ความสามารถในการสื่อสาร    
    ความสามารถในการคิด 
    ความสามารถในการแก้ปัญหา 
    ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
    ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

6.  สาระการเรียนรู้/เนื้อหา 
  การตั้งประเด็นค าถามเกี่ยวกับสถานการณ์ปัจจุบันและสังคมโลก 



 

7.  ภาระงาน/ชิ้นงาน 

  -  ใบกิจกรรมที่  1 – 3  

8.  กิจกรรมการเรียนรู้ 
  ขั้นที่ 1 เชื่อมโยงปัญหาและระบุปัญหา   
  1. ครูสนทนากับนักเรียนถึงสถานการณ์ปัญหาที่เกิดข้ึนในปัจจุบันของประเทศและสังคมโลก พร้อมทั้ง
ยกตัวอย่างปัญหาที่เกิดขึ้น เช่น ปัญหาสภาพแวดล้อม สิ่งแวดล้อม ภาวะโลกร้อน ขยะ มลพิษ 
  ขั้นที่ 2 ก าหนดแนวทางท่ีเป็นไปได้  
  2.  แบ่งกลุ่มให้นักเรียนกลุ่มละ 6 – 7 คน คละคนเก่ง ปานกลาง อ่อน  
  3.  มอบหมายแต่ละกลุ่มท าใบกิจกรรมที่ 1 ร่วมกันวิเคราะห์สภาพปัญหาที่เกิดขึ้นในโลก ปัญหาที่
เกิดข้ึนในประเทศ ปัญหาที่เกิดขึ้นในจังหวัด และปัญหาที่เกิดข้ึนในชุมชน/ครอบครัว/รอบๆตัวนักเรียน     
  ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า  
 4. นักเรียนแต่ละกลุ่มระดมสมองคิดวิเคราะห์ โดยสามารถใช้โทรศัพท์ในการสืบค้นข้อมูล  ครูคอย
ช่วยเหลือกระตุ้นให้เกิดการอภิปรายภายในกลุ่มนักเรียน   
  ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้  
  5. ให้นักเรียนน าข้อค้นพบเกี่ยวกับปัญหาที่เกิดขึ้น น ามาสรุปในใบกิจกรรมที่ 1  
  6. ให้นักเรียนเลือกปัญหาที่นักเรียนให้ความส าคัญ และเป็นข้อสรุปของกลุ่มที่ต้องการจะแก้ปัญหา 
  ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ  
  7. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มก าหนดค าถามที่จะน าไปสู่การหาค าตอบ และหัวข้อที่จะศึกษาเพ่ือหาค าตอบ 
ร่วมกันอภิปรายและสรุปลงในใบกิจกรรมที่ 2 
  8. ให้นักเรียนสรุปแผนผังเรื่องที่นักเรียนต้องการศึกษา เพ่ือจะน าไปสู่การแก้ปัญหาที่นักเรียนได้เลือก 
ร่วมกันอภิปรายและสรุปลงในใบกิจกรรมที่ 3 
 ขั้นที่ 6 น าเสนอและประเมินผลงาน  
  9. ให้นักเรียนน าข้อมูลมาเสนอหน้าชั้นเรียน  ร่วมกันอภิปรายวิเคราะห์ความเป็นไปได้ของการท า 
แก้ไขปรับปรุงในส่วนของเนื้อหาหรือเรื่องที่นักเรียนต้องการศึกษา  
 
9.  การวัดผลและประเมินผล 
 9.1  วิธีการวัด 
   9.1.1 สังเกตุพฤติกรรมการเรียนรู้ 
   9.1.2 การตรวจใบกิจกรรมที่ 1 -  3  
 9.2 เครื่องมือวัด 
       9.2.1  แบบสังเกตุพฤติกรรมการเรียนรู้ 
   9.2.2  ใบกิจกรรมที่ 1 -  3 



 

 9.3  เกณฑ์การประเมิน 
   9.3.1  เกณฑ์การประเมินพฤติกรรมและแบบฝึกหัด  

ประเด็นการประเมิน 
คะแนน 

0(ปรับปรุง) 1(พอใช้) 2(ดี) 3(ดีเยี่ยม) 
ทักษะในการ
แก้ปัญหาในการท าใบ
กิจกรรมที่ 1 – 3  
( น้ าหนัก 2 ) 

ไม่สามารถระบุ
ปัญหาได้ 
 
 
 
 

สามารถระบุ
ปัญหาได้ 
สามารถตั้ง
ค าถามแต่ไม่
สามารถระบุ
หัวข้อที่จะศึกษา
ได้ 

สามารถระบุ
ปัญหาได้ 
สามารถตั้ง
ค าถาม สามารถ
ระบุหัวข้อที่จะ
ศึกษาได้ แต่ไม่
สามารถน าเสนอ
หรือระบุเรื่องที่
จะท าใน IS3 ได ้

สามารถระบุปัญหา
ได้ สามารถตั้ง
ค าถาม สามารถ
ระบุหัวข้อที่จะ
ศึกษาได้  สามารถ
น าเสนอหรือระบุ
เรื่องท่ีจะท าใน IS3 
และสามารถน าไป
ท าได้จริง 

ตั้งใจเรียน  เอาใจใส่
และมีความเพียร
พยายามในการเรียนรู้ 

 

ไม่ตั้งใจเรียน เข้าเรียนตรง
เวลา ตั้งใจเรียน 
เอาใจใส่และมี
ความเพียร
พยายามในการ
เรียนรู้มีส่วนร่วม
ในการเรียนรู้
บางครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่และมีความ
เพียรพยายามใน
การเรียนรู้มีส่วน
ร่วมในการเรียนรู้
บ่อยครั้ง 
 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจใส่
และมีความเพียร
พยายามในการ
เรียนรู้มีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้เป็น
ประจ าและเป็น
แบบอย่างที่ดี 

มีความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์ 

ไม่สามารถ
วิเคราะห์ได้ 

สามารถคิด
วิเคราะห์ได้โดย
ครูเป็นผู้แนะน า 

สามารถคิด
วิเคราะห์ได้และ
น าเสนอความคิด
ได้ 

สามารถคิด
วิเคราะห์ได้ชัดเจน
และน าเสนอ
ความคิดได้ 

 
  ระดับคะแนน  คะแนน  0 - 3    ระดับคุณภาพ  ปรับปรุง 
      คะแนน  4 - 6   ระดับคุณภาพ  พอใช้ 
      คะแนน  7 - 9   ระดับคุณภาพ  ดี 
      คะแนน  10 - 12  ระดับคุณภาพ  ดีเยี่ยม 
  9.3.2  ได้คะแนนจากการสังเกตุพฤติกรรมนักเรียนและใบกิจกรรม ระดับคุณภาพดีข้ึนไปผ่านเกณฑ์ 
10.  สื่อ/วัสดุ/อุปกรณ์ การเรียนรู้ 
  1. ตัวอย่างการเขียนประเด็นความรู้จากสถานการณ์ปัจจุบันและสังคมโลก   



 

 11.  แหล่งการเรียนรู้ 
  -  แหล่งค้นคว้าอ้างอิง เช่น อินเทอร์เน็ต หนังสือ บุคคล เป็นต้น 

 

      ลงชื่อ……………….…………………….ผู้สอน  
                   (นางสาวศิริรัตน์ ผดุงสมบัติ) 
                  ………/………………./……….. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

กิจกรรมที่ 1 
ให้นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ปัญหาที่เกิดขึ้นในโลก ในประเทศ ในจังหวัด ในชุมชนของนักเรียน 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ปัญหาท่ีเกิดขึ้น
ในโลก 

ปัญหาท่ีเกิดขึ้น
ในประเทศ 

ปัญหาท่ีเกิดขึ้น
ในจังหวัด 

ปัญหาท่ีเกิดขึ้น
ในชุมชน 
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กิจกรรมที่ 2 
ให้นักเรียนวิเคราะห์ปัญหาที่เกิดขึ้นในโลก ในประเทศ ในจังหวัด ในชุมชนของนักเรียน มา 1 ปัญหา

ร่วมกันวิเคราะห์ค าถามในการก าหนดหัวข้อย่อยที่ต้องการศึกษา จ านวน 8 ค าถาม 8 หัวข้อ 
 

ปัญหาที่นักเรียนเลือกมาศึกษา คือ............................................................................. 
 

ค าถาม หัวข้อที่จะศึกษาเพ่ือหาค าตอบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

กิจกรรมที่ 3 
ให้นักเรียนเขียนแผนภาพ Mind Map สรุป หัวข้อใหญ่และหัวข้อย่อยที่นักเรียนจะศึกษา 

 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

..............

..............

..............

....... 

............................................................

............................................................

...................................... 
............................................................

............................................................

...................................... 

.................................................

.................................................

.................................................

........... 

............................................................

............................................................

...................................... 

.......................................

.......................................

.......................................

.......................................

.. 

............................................................

............................................................
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เรื่องท่ีนักเรียนจะท าในการศึกษา IS2 และ IS3 ในการบรกิารสังคม 

 
.......................................................................................................................... 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ตัวอย่างหน่วยการเรียนรู้รายวิชา IS2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
รายวิชา การสื่อสารและการน าเสนอ : IS2  (Communication  and  Presentation: IS2) 

  รหัสวิชา I30202     ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 5 
 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2  Writing Report   เวลา  18  ชั่วโมง 

 

1.  ผลการเรียนรู้ 
   2. เขียนรายงานการศึกษาค้นคว้าเชิงวิชาการภาษาไทยความยาว  4,000  ค า  หรือ  ภาษาอังกฤษ

ความยาว  2,500  ค า 

2.  สาระส าคัญ   
  ในการเขียนรายงานการศึกษาค้นคว้าทางวิชาการ จะต้องรู้หลักการในการเขียนรายงาน 
ส่วนประกอบ การใช้ภาษา การรวบรวมข้อมูล และการอ้างอิงทางบรรณานุกรม   หลักการเขียนรายงานทาง
วิชาการ  ส่วนประกอบของรายงานทางวิชาการ เน้นในเรื่องรูปแบบมาก และแต่ละชนิดของรายงาน  
มีลักษณะพิเศษต่างกัน แต่ก็มีรูปแบบ มาตรฐานการรายงาน ซึ่งอาจปรับปรุงเพ่ิม ลดได้ ตามลักษณะของ
รายงาน ดังนี้  ส่วนประกอบน า ยังไม่ใช่เนื้อหา แต่น าไปสู่เนื้อหา ท าให้อ่านเนื้อหาได้สะดวก รวดเร็ว  
มีส่วนประกอบตามล าดับ ดังนี้  หน้าปก (ปกนอก)   หน้าชือ่เรื่อง (ปกใน)  ค าน า  สารบัญ ตาราง สารบัญ
ภาพประกอบ  ส่วนประกอบเนื้อเรื่อง เป็นส่วนส าคัญท่ีสุดของรายงาน มีสาระส าคัญของรายงานที่จะต้องให้
รายละเอียด แบ่งแยกเนื้อหาที่เขียนเป็นตอน แต่ละตอนมีหลายบท หรือแบ่งเป็น บท ๆ แบ่งอย่างมีระบบ 
ระเบียบ ตามล าดับ ให้สัมพันธ์ เชื่อมโยงกัน  นอกจากเนื้อหาล้วน ๆ ยังมีส่วนประกอบ ที่ส าคัญของเนื้อเรื่อง 
ได้แก่ การอ้างอิงจากการศึกษาค้นคว้า แบบเชิงอรรถท้ายหน้า หรือ อ้างอิงแทรกในเนื้อหา ข้อมูลสารสนเทศ
ตารางประกอบ แผนภูมิ ภาพประกอบส่วนประกอบท้าย เป็นรายละเอียดเพ่ิมเติมจากเนื้อเรื่อง เช่น การอ้างอิง
ที่ไม่ได้ระบุไว้ในเชิงอรรถ ก็น ามาระบุไว้ในบรรณานุกรมท้ายเล่ม รายละเอียดต่าง ๆ   

3.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1) นักเรียนสามารถอธิบายการเขียนรายงานการศึกษาค้นคว้าเชิงวิชาการได ้     
 2) นักเรียนสามารถเขียนรายงานการศึกษาค้นคว้าเชิงวิชาการภาษาไทยแต่ละบทได้ 
 
4.  คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
   รักชาติ ศาสน์  กษัตริย์  อยู่อย่างพอเพียง  ซื่อสัตย์สุจริต         
          มุ่งม่ันในการท างาน  มีวินัย   รักความเป็นไทย 
    ใฝ่เรียนรู้    มีจิตสาธารณะ 
 
 
 
 



 

5.  สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
   ความสามารถในการสื่อสาร    
    ความสามารถในการคิด 
    ความสามารถในการแก้ปัญหา 
    ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต 
    ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี

6.  สาระการเรียนรู้/เนื้อหา 
  เขียนรายงานการศึกษาค้นคว้าเชิงวิชาการ 

7.  ภาระงาน/ชิ้นงาน 
  -  รายงานการศึกษาค้นคว้าเชิงวิชาการ 

8.  กิจกรรมการเรียนรู้ 
  ขั้นที่ 1 เชื่อมโยงปัญหาและระบุปัญหา   
  1. ครูสนทนากับนักเรียนถึงการเขียนโครงร่างรายรายงานการศึกษาค้นคว้าเชิงวิชาการที่นักเรียนได้
ด าเนินการมาแล้ว 
  2. ครูสนทนากับนักเรียนและให้นักเรียนร่วมกันวิเคราะห์ว่า การเขียนรายงานการศึกษาค้นคว้าทาง
วิชาการจะต้องรู้หลักการในการเขียนรายงานอย่างไรบ้าง ร่วมกันสรุปให้ได้ว่า การเขียนรายงานการศึกษา
ค้นคว้าทางวิชาการจะต้องรู้หลักการในการเขียนรายงาน ส่วนประกอบที่ส าคัญ ได้แก่ การใช้ภาษา การ
รวบรวมข้อมูล และการอ้างอิงทางบรรณานุกรม   หลักการเขียนรายงานทางวิชาการ 
  ขั้นที่ 2 ก าหนดแนวทางท่ีเป็นไปได้  
  3. ครูสนทนากับนักเรียนว่า มาตรฐานการรายงาน ซึ่งอาจปรับปรุงเพ่ิม ลดได้ ตามลักษณะของ
รายงาน ดังนี้  ส่วนประกอบน า ยังไม่ใช่เนื้อหา แต่น าไปสู่เนื้อหา ท าให้อ่านเนื้อหาได้สะดวก รวดเร็ว มี
ส่วนประกอบตามล าดับ ดังนี้  หน้าปก (ปกนอก)   หน้าชื่อเรื่อง (ปกใน)  ค าน า  สารบัญ ตาราง สารบัญ
ภาพประกอบ  ส่วนประกอบเนื้อเรื่อง เป็นส่วนส าคัญท่ีสุดของรายงาน มีสาระส าคัญของรายงานที่จะต้องให้
รายละเอียด แบ่งแยกเนื้อหาที่เขียนเป็นตอน แต่ละตอนมีหลายบท หรือแบ่งเป็น บท ๆ แบ่งอย่างมีระบบ 
ระเบียบ ตามล าดับ ให้สัมพันธ์ เชื่อมโยงกัน  นอกจากเนื้อหาล้วน ๆ ยังมีส่วนประกอบ ที่ส าคัญของเนื้อเรื่อง 
ได้แก่ การอ้างอิงจากการศึกษาค้นคว้า แบบเชิงอรรถท้ายหน้า หรือ อ้างอิงแทรกในเนื้อหา ข้อมูลสารสนเทศ
ตารางประกอบ แผนภูมิ ภาพประกอบส่วนประกอบท้าย เป็นรายละเอียดเพ่ิมเติมจากเนื้อเรื่อง เช่น การอ้างอิง
ที่ไม่ได้ระบุไว้ในเชิงอรรถ ก็น ามาระบุไว้ในบรรณานุกรมท้ายเล่ม 

 ขั้นที่ 3 ด าเนินการศึกษาค้นคว้า  
 4. นักเรียนแต่ละกลุ่มระดมสมองคิดวิเคราะห์ จัดท ารายงานรายงานการศึกษาค้นคว้าเชิงวิชาการ โดย
มีครูเป็นผู้คอยอ านวยความสะดวก  



 

  ขั้นที่ 4 สังเคราะห์ความรู้  
  5. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มระดมสมองคดิร่วมกันปรับปรุงแก้ไขรายงานรายงานการศึกษาค้นคว้าเชิง
วิชาการ แต่ละบทให้มีความถูกต้องและเขียนบรรณานุกรมและภาคผนวก 

  ขั้นที่ 5 สรุปและประเมินค่าของค าตอบ  
  7. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มจัดท ารูปเล่มรายงานรายงานการศึกษาค้นคว้าเชิงวิชาการ 

 ขั้นที่ 6 น าเสนอและประเมินผลงาน  
  9. ให้นักเรียนน าเสนอรูปเล่มรายงานรายงานการศึกษาค้นคว้าเชิงวิชาการเสนอหน้าชั้นเรียน  ร่วมกัน
อภิปรายวิเคราะห์ อาจจะแก้ไขปรับปรุงในส่วนของเนื้อหา  
  10. จัดท าเป็นรูปเล่มรายงานการศึกษาค้นคว้าเชิงวิชาการฉบับสมบูรณ์  

 
9.  การวัดผลและประเมินผล 
 9.1  วิธีการวัด 
   9.1.1 สังเกตุพฤติกรรมการเรียนรู้ 
   9.1.2 การตรวจรายงานการศึกษาค้นคว้าเชิงวิชาการ 
 9.2 เครื่องมือวัด 
       9.2.1  แบบสังเกตุพฤติกรรมการเรียนรู้ 
    9.2.2  รายงานการศึกษาค้นคว้าเชิงวิชาการ 

 9.3  เกณฑ์การประเมิน 
   9.3.1  เกณฑ์การประเมินพฤติกรรมและรายงานการศึกษาค้นคว้าเชิงวิชาการ 
 

ประเด็นการประเมิน 
คะแนน 

0(ปรับปรุง) 1(พอใช้) 2(ดี) 3(ดีเยี่ยม) 
รายงานการศึกษาค้นคว้าเชิงวิชาการ 
เนื้อหา(น้ าหนัก x2) ไม่มีผลงาน เนื้อหาสอดคล้อง

กับเนื้อเรื่อง 
เรียงล าดับเนื้อ
เรื่องชัดเจน  

เนื้อหาสอดคล้อง
กับเนื้อ
เรื่อง  เรียงล าดับ
เนื้อเรื่องชัดเจน   
มีรายละเอียด
น่าสนใจ  

เนื้อหาสอดคล้องกับ
เนื้อเรื่อง  เรียงมีล าดับ
เนื้อเรื่องชัดเจน   
มีรายละเอียด
น่าสนใจ  เป็น
แบบอย่างที่ดี 

การใช้ภาษา/ 
การพิมพ์  
(น้ าหนัก x3) 

ไมม่ีผลงาน ใช้ภาษาถูกต้อง
บ้าง  และ
สามารถสื่อ
ความหมายได้ 

ใช้ภาษาถูกต้อง
เป็นส่วนใหญ่ สื่อ
ความหมายได้ 
และ 
สามารถเชื่อมโยง
ภาษาได้ดี 

ใช้ภาษาถูกต้องเกือบ
ทั้งหมด สื่อความหมาย
ได้ชัดเจน  
มีการเชื่อมโยงภาษาได้
อย่างความสละสลวย 
งดงาม 



 

ประเด็นการประเมิน 
คะแนน 

0(ปรับปรุง) 1(พอใช้) 2(ดี) 3(ดีเยี่ยม) 
รูปแบบ (น้ าหนัก x1) ไม่มีผลงาน ขาด 2 

องค์ประกอบ 
ขาดองค์ประกอบ
ใดองค์ประกอบ
หนึ่ง 

มีปก ค าน า สารบัญ 
การอ้างอิง และ
บรรณานุกรม  
มีรูปแบบถูกต้อง
ครบถ้วน 

ตั้งใจเรียน  เอาใจใส่
และมีความเพียร
พยายามในการเรียนรู้ 

 

ไม่ตั้งใจเรียน เข้าเรียนตรง
เวลา ตั้งใจเรียน 
เอาใจใส่และมี
ความเพียร
พยายามในการ
เรียนรู้มีส่วนร่วม
ในการเรียนรู้
บางครั้ง 

เข้าเรียนตรงเวลา 
ตั้งใจเรียน เอาใจ
ใส่และมีความ
เพียรพยายามใน
การเรียนรู้มีส่วน
ร่วมในการเรียนรู้
บ่อยครั้ง 
 

เข้าเรียนตรงเวลา ตั้งใจ
เรียน เอาใจใส่และมี
ความเพียรพยายามใน
การเรียนรู้มีส่วนร่วมใน
การเรียนรู้เป็นประจ า
และเปน็แบบอย่างที่ดี 

มีความสามารถใน
การคิดวิเคราะห์ 

ไม่สามารถ
วิเคราะห์ได้ 

สามารถคิด
วิเคราะห์ได้โดย
ครูเป็นผู้แนะน า 

สามารถคิด
วิเคราะห์ได้และ
น าเสนอความคิด
ได้ 

สามารถคิดวิเคราะห์ได้
ชัดเจนและน าเสนอ
ความคิดได้ 

 
  ระดับคะแนน  คะแนน  0 - 6    ระดับคุณภาพ  ปรับปรุง 
      คะแนน  7 - 12  ระดับคุณภาพ  พอใช้ 
      คะแนน  13 - 18  ระดับคุณภาพ  ดี 
      คะแนน  19 - 24  ระดับคุณภาพ  ดีเยี่ยม 
  9.3.2  ได้คะแนนจากการสังเกตุพฤติกรรมนักเรียนและเล่มรายงานการศึกษาค้นคว้าเชิงวชิาการระดับ
คุณภาพดีขึ้นไปผ่านเกณฑ์ 
 
10.  สื่อ/วัสดุ/อุปกรณ์ การเรียนรู้ 
  โปรแกรม MS Powerpoint ส่วนประกอบของรายงานการศึกษาค้นคว้าเชิงวิชาการ 
 
 
 
 



 

11.  แหล่งการเรียนรู้ 
  -  แหล่งค้นคว้าอ้างอิง เช่น อินเทอร์เน็ต หนังสือ บุคคล เป็นต้น 

 

 

      ลงชื่อ……………….…………………….ผู้สอน  
                   (นางสาวศิริรัตน์ ผดุงสมบัติ) 
                  ………/………………./……….. 

 
 
 
 


